CASCADOS”

Mehr als CAD.

CASCADOS® V5 FEATURES
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Diese Funktion ist in allen Modi verflg-
bar. Dient zum schnellen, lagerichtigen
Austausch einzelner Elemente zwi-
schen einzelnen Projekten (Plankdpfe,
Gelande, ...)

Raumbezeichnungen

Jeder Raum aus dem Katalog hat eine
frei verdnderbare Liste mit méglichen
Raumbezeichnungen. Dies reduziert
die Anzahl der notwendigen Stamm-
dateneintrdge.

Shadow Mode

Im Geschossexplorer kann die Sicht-
barkeit und die Bearbeitbarkeit der
Geschosse eingestellt werden. Als
Shadowmode wird die vereinfachte
Auswahl bei sichtbaren Geschossen
bezeichnet, um das aktuelle und das
jeweils direkt darunter (oder dariiber)
liegende Geschoss einzublenden. Der
Anwender kann so sehr schnell vom
Geschoss unterhalb »durchpausenc.

Zwei Bildschirme

Ein vielfacher Wunsch unserer Anwen-
der. Alle Kataloge und Fenster aus den
Schaltflachen rechts oben kdnnen als
frei verschiebbare Fenster gedffnet
werden und so auch auf einem zweiten
Bildschirm abgelegt werden. Die Posi-

von CASCADOS® gespeichert.

Mehrere Instanzen CASCADOS®
CASCADOS® kann nun mehrmals
gestartet werden. Mit dieser Funkti-
on konnen Projekte auf dem zweiten
Schirm dargestellt werden.

Wichtig: Es gibt keine Routinen, die
ein Uberschreiben der Projektdatei
verhindern, sollte diese Datei zweimal
geoffnet sein. Die automatische Siche-
rung wird nur aus der ersten Instanz
gestartet. Die Kataloge und Explorer
konnen nur in der ersten Instanz abge-
dockt werden.

Geschossexplorer Funktionen

Im Kontextmeni des Geschossexplo-
rers wurden die wichtigsten Befehle
(Bearbeiten, Neue Geschosse anle-
gen, etc.) aufgenommen. Bemerkens-
wert ist die Funktion die Geschossrei-
henfolge neu zu sortieren.

Neues Geschoss - Elemente kopieren
Wird ein neues Geschoss erzeugt, wer-
den optional Elemente des aktuellen
Geschosses in das neue Geschoss
kopiert. Die Liste der kopierbaren Ele-
mente wurde erweitert.
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CASCADOS® V5 FEATURES

Layermanagement
Freie Layerzuweisung flir alle Zeich-
nungselemente.

3D-Verschieben

3D-0bjekte werden im 3D-Modus nur
in der x/y Ebene verschoben. Wird die
Strg-Taste gedrtickt, bewegt sich das
Objekt nur in Z-Richtung. Durch Dri-
cken der Shift-Taste wird das Objekt
wieder wie in den Versionen zuvor pa-
rallel zu der Bildschirmebene bewegt.

Geschiitzte Komponenten

Bauteile und 2D-Elemente konnen
vor unbeabsichtigter Bearbeitung ge-
schiitzt werden. Kontextmenu: “Kom-
ponente schiitzen” aktivieren.

DXF-/DWG-Import: Skala und
Nullpunkt

Neu im Dialog DXF-/DWG-Import ist
die GroBen-Skala am linken unteren
Rand des Vorschaufensters. Sie zeigt
eine passende Lange entsprechend
der Einheit fur den Import. Durch Pan
und Zoom zu einem geeigneten Ele-
ment in der Vorschau kann schnell die
Richtigkeit der gewdhlten Einheit (iber-
prift werden.

Autobackup fiir neue Datei

ohne Namen

Ein neues Projekt wird auch ohne dass
zuvor ein Name vergeben wurde auto-
matisch gespeichert.

Einfligen Referenz

ImMent( “Bearbeiten” gibt es eine neue
Funktion "Einflgen" aus Zwischen-
ablage (Ursprung). Werden Elemen-
te aus der Zwischenablage geladen
dient als Einflgereferenzpunkt der
Nullpunkt.
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OPTIMIERTER

WANDVERSCHNEIDER
ca. doppelte Geschwindigkeit

Speichermanagement neu (30%)

Export: Bild Kacheln

PDF Druck mit Vektoren
PDF-Dateien konnen optional auch als
Vektor-PDF-Datei ausgegeben werden.

Vorteil: wesentlich kleinere DateigroBe
sowie bessere Bearbeitbarkeit.

SchlieBen des Programmes

Beendet der Anwender CASCADOS®,
werden vor dem SchlieBen des Haupt-
fensters alle Datenbanken, Direct3D
etc. geschlossen. Damit verbleibt
CASCADOS® nach dem SchlieBen
nicht mehr im Hauptspeicher und
kann sofort wieder neu gestartet
werden. Der Anwender wird iiber den
Fortschritt des Vorganges uber einen
Progressbalken am linken unteren
Bildschirmrand informiert.

“Planname” als neue

Textvariable bei Autotexten

Fugt im Planmodus den Namen des
jeweiligen Planes ein, im Modus Sich-
ten den Namen der jeweiligen Sicht, im
Konstruktionsmodus die Bezeichnung
der Projektdatei.

GroBenmatrix fiir Fenster und Tiiren
Vordefinierte fixe Fenster-/TirmaBe
konnen vom Anwender gewahlt wer-
den.

Gleichzeitiges AusschlieBen mehrerer
Elemente fiir die Massenermittlung
Fir alle aktuell selektierten Elemente.

Neue Massenansatze
fiir Wandanschliisse
Fir L= /T-Trimmen, 45 Grad.
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NEUE KULISSEN,
3D-BITMAPS,
STAMMDATEN,

(1) SYMBOLE

Einfigen StrgeV,Umefint
Strge C,Strge it
Strg+XUm-+Ent

PDF exportieren

Auflsung : [500] ~ | dpi

Exportieren als ) Bitmap

max, Grobe: | 2048
Format wie Projekt
Format: [as
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Interner Werk: |-

Parameter ;

Farmel :

Anz. L-Arbindungen
Anz. L-Arbindungen [90°]

Anz. L-Arbindungen nach auBen
Anz. L-Anbindungen nach auen [90°]
Anz. L-Arbindungen nach innen
Anz. L-Arbindungen nach innen [907]
Im Repert Nz Anz, T-Anbindungen
Hinweis: Sie kinn ANZ- T-Anbindungen [30°]

aneeigen lassen, Anzanl
<Strg>-Leerzaich aubiere Flache

FirstinVision Software GesmbH
JesserniggstraBe 11, A-9020 Klagenfurt
Telefon: +43 (0)463 / 3040 1010
Telefax: +43 (0)463 / 3040 1011
office@firstinvision.at

FirstinVision Deutschland GmbH
HefeHof 23, D- 31785 Hameln
Telefon: +49 (0)51 51/ 290 50 10
Telefax: +49 (0)51 51 /290 50 11
info@firstinvision.de

www.cascados.de



