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Allgemeines 5

1 Allgemeines

1.1 Wichtige Kurzwegtasten

Esc -->
F6 -->
F7 -->
F8 -->
W -—->
L -—->
-—->
-—->
T -—->
-—->
-—->
M ->
-—>
Enter -->
-—>
festlegen,
TAB -->
Tracker,

Befehlbeenden

nur das aktuelle Geschoss sichtbar
alle Geschosse sichtbar
ausgewahlte Geschosse sichtbar

Wandachse andern (Wechseln von Bezugspunkten /-Achsen bei der Eingabe
verschiedener Elemente)

zwei Wande (oder Linien, Unterzlige) als Ecke verbinden

Konstruktionsleiste: i Trimmwerkzeuge

Trimmen (L) i

eine Wand (Linie, Unterzug) bis zu einer anderen Wand verlangern

Konstruktionsleiste: Trimmwerkzeuge

Bewegen von einem oder mehreren Elementen  --> Konstruktionsleiste
Editierwerkzeuge

S el ee b
'-I-‘_ o Fl b ot s 6o Led JI

Bewegen

Wechsel der numerischen Engabeoptionen beim Zeichnen -->
|dl (Richtung/Distanz), Alt+R.

Richtung/Distanz ist die bevorzugte Eingabeoption: Richtung mit der Maus
anschlieend den Wert eintragen --> Enter

Wechsel der numerischen Engabeoptionen bei Eingabe ber den Koordinaten-
Bestatigen anschlieRend mit --> Enter
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1.2

1.3

1.4

1.5

Installationspfade

CasCADos wird in zwei Verzeichnisse installiert.

1. Programmverzeichnis
z.B. C:\Programme\CasCADos

In der Datei Installation.ini ist der Pfad zum Arbeitsverzeichnis eingetragen.

2. Arbeitsverzeichnis

Bei Betriebssystem XP: C:\Dokumente und Einstellungen\All
Users\Anwendungsdaten\CasCADos

Bei Betriebssystem Vista/Windows 7: C:\Programdata\CasCADos

Hier liegen alle Daten. Dieses Verzeichnis sollte vom Benutzer gesichert werden.

Eigenschaftsleiste kann nicht geoffnet werden

E Datei Bearbeiten Einfigen Ansicht Projekt Auswertungen Layer Geschosse Optionen  Anzeigen Fenster 7

] J = Q. Q. @\ E Kons‘truktinnl EnEV 3D Gelande 2D Sichten Pléne
d @ v Efwand4sem_13 v+ Stake 430 |5 Kontr — v 0,35mm - Esmramﬂ -

Layer : Ebene 1 w Gescholk: Erdgeschoss « Gebaude : <Standard- |l| /

L}:.*f’ |Kata|0g ||K0n5trukti0n ||Wanclﬂéichen ||HOI2k0n5trukti0n ||2DDﬂr5teIIung ||EnE\." ﬁe'rnschaﬂen ||Beschriﬂung ||

—

Schlieen Sie CasCADos und loschen anschliefend die Datei ,,cascados1031.tbc” aus dem
Arbeitsverzeichnis.

In dieser Datei sind die Benutzereinstellungen fir die Oberflache (wo liegt die Konstruktionsleiste
etc. gespeichert). Die Datei wird beim Beendenvon CasCADos automatisch neu erzeugt.

3D Bildschirm schwarz

Dieses Problem liegt an der Grafikkarte. Mindestens 256 MB Grafikspeicher sind Voraussetzung flr
eine fehlerfreie Darstellung. Der bendtigte Speicher hangt auch von der eingestellten
Darstellungsqualitat (Pixel) ab.

Grafikkarten mit shared Memory (Intel) sind generell nicht zu empfehlen.
Abhilfe kann schaffen:

Reduktion der Darstellungsqualitat: Beim Treiber der Grafikkarte alles auf hohe Geschwindigkeit
stellen (Anti Aliasing etc. ausschalten).

Reduktion der Aufldsung (eher selten gewiinscht)

Drehen mit Maus funktioniert nicht

Die Einstellung der mittleren Maustaste im Treiber sollte auf ,mittlere Maustaste® oder ,Nichts"
gestellt sein.

© FirstInVision Software GesmbH



Allgemeines 7

1.6 Voreinstellungen fur die Standard.cad

In CasCADos konnen verschiedene Voreinstellungen vorgenommen werden, die die Arbeit mit einem
Projekt erleichtern.

Alles - mit Ausnahme der Einstellung von Bauteilen - wird in der Projektdatei standard.cad
gespeichert ( CasCADos --> Vorlagen)

alle Einstellungen unter:

Einfidgen Ansicht Projekt Auswertungen Layer Geschosse Optionen  Anzeigen Fenster 7

Beispiel: Aulienvermallung sichtbar oder nicht

| 121,553 = an a |-80,5 “|®  [d®ichung/Distenz) v (%] i 5

Beispiel: Rastereinstellungen und Rasterfang

* alle Geschoss- und Layer Einstellungen
* alle bereits erzeugten Ansichten + die gemachten Einstellungen
* alle hinterlegten Planlayouts

Will man diese Datei andern, oder eigene (auch verschiedene) standard.cad anlegen, ist es sinnvoll
ein Projekt zu zeichnen und alle gewlinschten Einstellungen vorzunehmen bzw. vorhandene
Einstellungen zu tberprifen.

AnschlieRend werden alle Bauteile des Projektes geléscht und die Datei in den Vorlagenordner
gespeichert. Entweder wird die vorhandene Datei standard.cad Uberschrieben, oder eine eigene
Vorlage mit neuem Namen erstellt. Soll mit der eigenen Vorlage gearbeitet werden, dann bitte das
Projekt mit der Option 'Neu mit Vorlage'beginnen!

1.7 DXF- /IDWG-Vorlage

Grundsatzlich kénnen DXF-/DWG-Dateien entweder direkt gedffnet werden (wie eine Projektdatei)
oder sie werden importiert.

Beim Offnen wird ein neues Projekt angelegt und die komplette Layerstruktur der Vorlage
Ubernommen.

Fir die Verwendung als Grundrissvorlage eignet sich eher das Importieren der DXF-/DWG-Dateien.
Die Vorgehensweise ist wie folgt:

Legen Sie in lhrem bestehenden Projekt einen neuen Layer an, auf den Sie die DXF-Vorlage
importieren mdchten und schalten diesen aktiv:

4B |

" - -
| Layer thersich‘t aktueller La‘rer|

oy, * =
;,//4 ﬁ r =

©  DXF-VORLAGE e -
Ebene 1
Einbauteile
Geldnde
Hilfzelemente
Keonstruktion

Raume

m

Schornsteine

Stitzen
e <alle Layer> i
| sichtbare Geschiitzte ——
| Layer |'=""E Laver : Keine b
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Schalten Sie ebenso das Geschoss aktiv, in das die erste Vorlagedatei importiert wird, bspw. das
Erdgeschoss:

sl AL EJIES

Geschozse |l]hersicht aktuelles Geskhuss |

FELIEY M =

& ? + <Standard =

& F Erdgeschoss P e m

& = <plle Geschosse =

, Sichtbare

Geschiitzte -
Geschosse @ [AHE ™ |Geschosse :

Wahlen Sie im Pulldown-Menu unter Ansicht die Option Importieren/Projektdatei und 6ffnenim
anschlieend erscheinenden Explorer die gewlinschte DXF-/DWG-Datei

[EEE—— 22 22 2T

Suchenin: |, DXFDWG - OF e Er Ubersicht [30 | info_ | Statistik | Autotexte

Name Anderungsdatum Typ
[ ]20090086-06.dx 1511201010:27  DXF-Datei
Zuletzt besucht (7771 NG 149.dwg 150420111027  DWG-Datei

Desktop

i =

=
Bibliotheken

Q:

Computer

3
— Vorschau laden

LIVING 149 dwg - { Ofnen )

Alle unterstiitzten Datefformate: »| [ Abbrechen |

AnschlieRend erscheint der Assistent, mit dessen Hilfe Sie die richtigen Einstellungen und Ausschnitte
fur das Importieren der Datei vornehmen.

© FirstInVision Software GesmbH



Allgemeines 9

Wenn Sie nicht die komplette Datei importieren méchten wahlen Sie bspw. zunachst den gewilinschten

Bereich aus:

Einheit der DWG/DXF Dateien : ’M"imeter

)

0 mm
15346 mm

15346 mm

mir., X :
max. X

Ereite :

(0m)
(15,846 m)

{15,846 m)
{0 mj)

(2,7 m)
{2,7m)

0 mm
2700 mm

2700 mm

min. ¥ :
max. ¥ :

Hihe :

Feichnung in den Ursprung

verschieben unten links

Interaktiv platzieren

[7] attribute impaortieren

[T Punkte als Gelandehshen impartieren

[7] Blockreferenzen als Geléndehdhen importieren
Zeichenelemente einem Geschoss zuordnen

leere Layer ignorieren
als Layersatz einfilgen

Layer beibehalten

AutoCAD Farben zuordnen
AutoCAD Linienstle zuordnen

AutaCAD Schriftart Anal

[ Zuordnungen laden. .. ]

e®
e®
e®
@®

e ;

Qa2

[ Auswahlbereich festlegen ]

e

LT

:h':

Es erscheint ein Rahmen, der auch anschliefend noch veranderbar ist.

Bestimmen Sie nun die Einheit der DXF-Datei. Falls diese nicht bekannt ist, benutzen Sie zunachst
die Funktion Strecke messen und Uberprufen die eingestellte Einheit anhand des angezeigten

Wertes:

[ DWG/DXF Import

(B =

b ermitteln

Ungefahre Lénge der
abgegriffenen Strecke :

e —
Daraus resultierende Einheit ¢ | Millimater '
der DWG/DXF Datei :

0,089

0,08904

Resultierende Linge :

[ oc | [abbrechen | [ Hife |

Ailgemein 2@
Einheit der DWG/DXF Dabei‘
min. X : 579 mm {0,579 m)
max, X : 2294 mm {2,294m)
Breite ; 1715mm {1,715m) o]
min. Y & 753 mm (0,753 m)
max. ¥ ! 2385mm (2,385m)
Hihe : 1631 mm ({1,631 m)
Zeichnung in den Ursprung
wverschiesben
Interaktiv platzieren
[ Attribute impor tieren
R i

Korrigieren Sie die Einheit falls erforderlich.

© FirstInVision Software GesmbH
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In den folgenden Unterments kdnnen Sie weitere Einstellungen bzgl. Auswahlbereich,
Sichtbarkeiten der Layer, Farben und Linienstile treffen. Sie 6ffnen das jeweilige Menu per Klick auf
die Schaltflache:

, _

Auswahibereich @@
Layer @ ®

——
Farben. @ dﬂﬂ:':
Linienstile @ @

Wichtig ist eine Uberpriifung der Farben, da einige CAD-Systeme mit weilen Linien auf schwarzem
Hintergrund arbeiten,
die auf dem weiRen CasCADos-Hintergrund nicht sichtbar waren. In diesem Fall ordnen Sie der

weillen Farbe per Klick auf die Flache eine beliebige andere Farbe zu:

Sind alle Einstellungen vorgenommen, bestatigen Sie diese mit OK.

Auswahlbereich @ @ N | L
Layer @®
Farben @ ® e =
Linense e T
Klicken sie in der Vorschau auf ein Element, um folgende H
\[Informationen zu erhalten : g
Layer : j |7
Linienstil : 7 N 3
Farbe: | ! |::
Breite : - - I
Hihe : - -

Anschlielend wird der Assistent geschlossen und Sie platzieren den ausgewahlten Inhalt per Klick in
Ihr Projekt. Eingefligt werden die Elemente, wie oben beschrieben, in den aktuell geschalteten Layer
und das aktuelle Geschoss.

Nun kénnen Sie die diese als Vorlage zur Eingabe lhres 3D-Modelles nutzen, ggf. schiitzen Sie daflr
den Layer, auf dem sich die eingelesenen Elemente der DXF-/DWG-Datei befinden, damit diese nicht
versehentlich verschoben werden kénnen.

© FirstInVision Software GesmbH



Konstruktion 11

2 Konstruktion
21 Hohenversetzter Anbau

Wie ist die Wand einzugeben, wenn das angrenzende Gebdude nicht gleich hoch ist
und in der Geschossmitte endet?

Platzieren Sie zunéachst die Wand, die vom Geschoss abweichende Niveaus haben soll an der
gewilinschten Stelle.

Selektieren Sie diese Wand, 6ffnen Sie den Eigenschaftsdialog "Konstruktion" und dort den

Reiter "Niveaus". Wahlen Sie nun die Option "vom Geschoss abweichende Niveaus verwenden"
und geben die gewlinschtenNiveaus ein.

= PR S,

il
k g aw e 5 s 2] Kontr H osorm | (I~ | savatfr [ [wendschse v |;| B
[Katalog  |[Konstruktion  [[2D Darstellung EQE\{ |[LayeriGesehoss  |[Poshir [ wandnidchen | GratePesitian ||

Niveaus | wandaufbau |
DNImt mit den anderen Wanden des Geschosses verschneiden und auch richt ®all
zur Raumbildung heranziehen
[Junter Treppen verschneiden
[ nicht unter Déchern verschneiden
[]¥om Geschoss sbweichende Niveaus versenden
Oberes Niveau
[#]Links und rechts gleiche Hahe verwendsn

Unks: [relativ aw Oberkante Robidecke %] (00§ cm

Rechts: [relativ zur Oberkante Rohdecks 0,0 ] o
Unteres Nveau

.Llnksund rechts gleiche Hohe vervenden

Links ¢ \relatw 2ur Oberkante Ruhde:hemﬂ | 160 :’ cm

Rechts:: - | relativ 2ur Oberkante Rohdecks un |LJ | m

[

Im 3D-Modus ergibt sich bspw. folgende Darstellung:

© FirstInVision Software GesmbH
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2.2

Wandschraffuren/Fullungen gleichzeitig andern

Fillungen, Konturen oder Schraffuren von Wanden oder anderen Bauteilen kénnen gleichzeitig

geandertwerden:

Gewiinschte Layer/Geschosse aktiv schalten, danach z.B. per Rechteck selektieren , rechter
Mausklick: Fllung, Schraffur , Kontur kann fiir gewahlte Elemente eingestellt werden.
(Achtung: bei Andern von Wanden: Raumlayer nicht wéahlen bzw. schiitzen)

-

-,

Einflgen
Kopieren

Ausschneiden

Eigenschaften abgreifen

Eigenschaften dbernehmen
Bearbeiten

Laschen

Eigenschaften...
Voreinstellungen...

Fangpunkte
Kentur...
Fallung...
Schraffur...

Funktion abbrechen

Strg+V, U+ Einf
Strg+C,5Strg+Einf
Strg+ X, Um+Entf

Entf

© FirstInVision Software GesmbH



Konstruktion 13

2.3

Automatische Holzbalkendecke erzeugen

Geschlossene Raume werden in CasCADos standardmaRig von der Geschossdecke tberdeckt —
sofern das nicht bei einzelnen Raumen oder in der Geschossverwaltung gezielt deaktiviert wird .

Im Geschossdialog / Reiter Alilgemein ist es ebenfalls moglich, die Geschossdecke gleich als
Holzbalkendecke mit den gewlinschten Querschnitten und Abstanden einzugeben. Hierzu aktivieren
Sie in diesem Reiter die Option Mit Holzkonstruktion und geben die gewtinschten Abstande und
Querschnitte ein.

Die verschiedenen Einstellungen und deren Auswirkungen sind den folgenden Skizzen zu entnehmen.

1. Holzbalkendecke mit sichtbaren Balken

Geschoss ﬁ M]
Material fur Holzkonstruktion |
Geschoss | Allgemein | Querschnitte |
[0, 1Y Rl rdgeschoss| -
Beschreibung :
Rohdecke Position in der Decke: Innenseite
\ |Ve'55‘21 -4em = Rohdecks Gebdude :| <Standard >
T e
(=]
& i
% 3 = o Rohdecke
nnenyersatz der Balkent 3cm Gechbeshihe 40 = cm
% 254,0 : an Abh&ngung
I 0,0 = em
GJ
= konstrukfive
o = : &
& G Hihe lichte Héhe
o = gl | |
C”) 2740 | = |em | Miveauhdhe 250,0 oy
] -
™
0,0 all
T | K— Fsbosen
FOK 20,0 “ m
(=]
o
7
[ ok | [abrechen | [ Hife
Geschoss @I&J
Material fur Holzkonstruktion |
Mit Holzkonstruktion
itiar i : Wersatz:
Rohdecke Position in der Decke: Innenseite Position in der Decke: il =
\ |Versatz: -4cm = Rohdecke Innenzeite hd 40 <1 ©m
oy 1 —
oy \ | Innenversatz der Balken: 3.0 | cm
[=]
% %v U U mit A andbalken mit inneren A andbalken
nnenyersatz der Balkenf 3cm mit Balken
o Position der Balken optimieren
g :
0 Werlegerichtur ®
i e Bgalken: g zenkrecht zur langsten Wa -
[
o = S S
] .5 Winkel 900 |5
o~ I Max. Abstand - :
8_ zwizchen Balken: 50.0 < em [Cllichtes Maft
o™
FOK
[=]
o™
7
[ ok | [ bbrechen | [ Hife

© FirstInVision Software GesmbH
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1. Holzbalkendecke mit unterseitiger Verkleidung (Abhdngung)

Geschoss E m

Material far Holzkonstruktion

Geschoss | Allgemein | Querschnitte
Geschosstyp : SfslsEnagle= -
Beschreibung :

Gebaude :| <5tandard > |

Geschpsshihe
278,0 E —
konstruktr - o
Hihe lichte Héhe
298,0 Miveauhshe 230, E| e

Posilion in der Decke: Innenseile
Rohdecke ‘Vafsalz: ~4cm = Rohdecks
T ‘
e ]
[=7h <A
S [0 &[]
Abhangung
Innenyersatz der Balkan: 3gm
1]
=
=]
I
3 2
™ =
n
(=]
n
o™
FOK
[=]
[
Pasition in der Decke: Innenseite
Rohdecke Wersalz: -4cm = Rohdecke
N [
T |
o =t
] 0§ [
Abhangung
Innenjersalz der Balkan: 3gm
(]
£
o
I
3 2
o~ 2
I
(=)
in
o~
FOK
[=]
o

Geschoss m

Material far Holzkonstruktion

it Holzkonstruktion
Position in der Decke: Yersatz:

Innenseite - -40 ﬂ cm
Innenversatz der Balken: 3.0 EI cm

mit R andbalken mit inneren Fandbalken

mit Balken

Fosition der Balken optimieren

Werlegerichtun =
e Egalken: g genkrecht zur [angsten Wa -

Winkel 900 |5
Max. Abstand ry wil?
zwizchen Balken: o lZI on fichtc= Kiah

© FirstInVision Software GesmbH




Konstruktion 15

2.4 Text kann nachtraglich nicht editiert werden

Kann ein Text nachtraglich nicht mehr editiert werden, so ist die Einstellung "als Polygon" aktiv.
Wahlen Sie die Funktion flir Texteingaben und klicken Sie anschlieRend mit der linken Maustaste

auf die Eingabeoptionen flr Texte (orangefarbenes Kreuz in der Dialogleiste). Deaktivieren Sie die
Option "als Polygon" (Hakchen entfernen).

L b .;:-‘I-flla 3,5mm » Schriftgréie

Lager ;.  Konstruktion + Geschol . Erdgeschoss
R @®
- o

11: ' [¥]als Pobygon

2.5 Loschen aller Hilfslinien

Da die Hilfslinien auf einem separaten Layer sind, kann man diesen Layer I6schen, somit sind die
Hilfslinien alle verschwunden.

Alternativ kann nur der Hilfslinienlayer aktiv geschaltet werden und die gewlnschten Hilfslinien
werden Uber eine Box mit der linken Maustaste markiert und dann mit 'Entf' geléscht

© FirstInVision Software GesmbH
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2.6

Stammdaten von Bauteilen andern und speichern

Stammdaten von neuen Bauteilen kdnnen angelegt und gespeichert werden. Dies soll am Beispiel
'Wand' erlautert werden.

Um eine neue Wand zu erstellen ist es sinnvoll eine dhnliche (bereits existierende) Wand aus dem
Katalog zu wahlen und zu zeichnen:

1. Detaillierungsgrad mittel

E
|

2. Detaillierungsgrad einfach

Dabei ist es wichtig, die Detaillierunggrade zu beachten, da fur jeden Detaillierungsgrad eigene
Einstellungen pro Wand vorgenommen werden kénnen!

Detailierungsgrad «fem— v Einfach
v 2D Darstellung fiir 3D Objekte Mittel
Treppen durch Lacher sichtbar Fein

Décher in allen Geschossen anzeigen

Dern Malistab entsprechend

Schornsteine in allen Geschossen anzeigen T T  ——

Wichtig: Nach dem Zeichnen der Wand die Eingabe (Wand zeichnen) beenden und die
Wand mit der linken Maustaste selektieren

N 3,

Jetzt werden die Anderungen pro Detaillierungsgrad vorgenommen:
1. Detaillierungsgrad mittel und fein iber den Eigenschaftsdialog: Konstruktion --> Wandaufbau:

Konstruktion ‘Wandflachen ||Holzknn5truktion ||2D Darstellung ||Eigenschaﬁe
@w
andaufhau I

["] Unterschiediiche Wandstarken an Anfang und Ende der Wand zulassen

Anfang : 30,0 =m Ende :| 30,0 ~m AuBen
Bezeichnung Dicke Schraffur
Verblendung 11,5 m
Mértel 1,0
Tragende Schicht 17,5

Bearbeiten. .. Loschen! Innen

E Richtung automatisch Richtung
Wandabschiuf : besh’mmen umndrehen
Fensterabschluf : ﬁ?:;d?;:ese Wandachse -

© FirstInVision Software GesmbH



Konstruktion 17

Die Anderungen sind sofort in der Planung sichtbar:

'/
IR g ,,,,/@
\- 7.48° -'/‘

Nun im Pulldownmenu unter Ansicht --> Detaillierungsgrad, auf 'einfach' wechseln und im

Eigenschaftsdialog '2D Darstellung' bearbeiten:

ﬂ?.'?.._Df:‘.f_—".tl?'.'.H."'El.%‘I‘E'E’I‘Eﬁ%‘?llf“?%%%.E.‘.'?._.lLE'F'ENr__]l.':f:‘?.?.”.‘.3}‘:.51'.3?19??_.1[@
@ W

Kentur | Fillung [Einfach] | Schraffur [Einfach]

Kontur darstellen

Farbe : E Dicke : -0,50mm -

Muster : —— Vollinie ——— -

&)

Auch diese Anderungen werden sofort in der Planung angezeigt:

T Oy
k- 7.48% "/‘

Sind alle Anderungen vorgenommen und gepriift, wird diese Wand in den Katalog als neues Element
abgelegt (Achtung: Wand muss weiterhin selektiert bleiben!)

Wahlen Sie den Eigenschaftdialog 'Katalog' und dort die Funktion "neues Element erstellen™:
|I<ata|cng ﬂ(onstruktian ||Wandﬂéichen ||Hn|2knn5

N B 2 |
P —ngt SEEIT

-

| »

AuBenwinde domizil Winde Innenwinde
mehrschalig mehrschalig

Bezeichnung : Wand neu erstellt ‘_.____
STB- FEI"tIgtEI le AW 36,5 m. AW 36,5(.”1 Beschreibung : Wand
Deckenaufla...

%

L | L[

[ OK ] [.l\bbredﬂen] [ Hilfe ]

Die Bezeichnung, die Sie hier eingeben wird anschlieRend im Katalog unter dem Vorschaubild
angezeigt.

Sie kénnen optional wahlen, in welchem Ordner die Wand abgelegt werden soll, oder ob ein neuer
Ordner erstellt werden soll. Der Katalog ist zu verwalten wie der Windows-Explorer.
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Die Wand ist anschlief3end fir alle Projekte im Katalog verflgbar, sie wird im Verzeichnis 'Eigene
Datenbanken’ (Arbeitsverzeichnis) in der Datenbank "User_Stammdaten.mdb" abgespeichert.

B *w

IW10cm W1l 5cm W1li5em *

Leichtbeton

W 24ecm W-Abbruch W-Bestand

m

Wand neu
erstellt

o m |[v]

Entsprechend dieser Vorgehensweise kénnen alle Bauteile angelegt, gespeichert und fir weitere
Projekte verwendet werden!

Soll ein neu angelegtes Bauteil als Standard verwendet werden, flhren Sie einen rechten Mausklick
auf das Element im Katalog aus und wahlen die Option Als Standard verwenden. Es wird
hinkunftig mit einem 'S’ gekennzeichnet

Umbenennen

Vorschau ersetzen...
erstellt

Schlagworte...

Abtuelle Werte speichern...

Laschen

Als Standard verwenden Wand neu
erstellt
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2.7 Textur einer Wand im Katalog andern

Wenn Wande angelegt werden ist es sinnvoll, zuvor die gewlinschte Textur mit den perfekten
Eigenschaften fir die Visualisierung einzustellen.

Diese Einstellung lauft folgendermafen ab:
1. Wand, welche verandert werden soll, zeichnen

2. Diese Wand in der Planung anklicken, die Eigenschaftsbox 'Wandflachen' wahlen und den Reiter
'Standardwerte' aktivieren:

W
wandflachen ﬂandardwenb
Standardeigenschaften [innere Wandfldchen v]
Material :

[ Miveaus... ” Eigenschaften...
Stammdaten :  <Unbekannt> -
[ Putzstérke : | 1,5 —|cm

’ Auf innere Wandflachen (ibertragen! ]

3. Die Standardeigenschaften des Materials kdnnen fir die innere und die dufere Wandseite
getrennt gewahlt werden, die Zuweisung erfolgt hier:

wandflachen | Standardwerte | e

Standardeigenschaften [innere Wandflachen ﬁ‘

4. Nach dieser Auswahl auf die Textur klicken:

Standardeigenschaften [innere Wandfldchen -
Material :

~
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5. Es erscheint folgender Dialog:

Materiseinstetungen QU T T TONCE TS T T T AR =

All ine Ein gen
Farben f Glanzlichter | Textur

Datei:  ™0;20220;48; {AAD2204F-0F31-4039-

Mit Farbe mischen [ Animation verwen
[ 15t Maskentextur
Filtern deaktivieren

Kachelung horizontal:  Kacheln

Kachelung vertikal: Kacheln

Rahmenfarbe:
a
Y %
;30,0 gl_l%-.g : 0,0 Ecm Winkel:

[~ .:El;d_E] =

: Ello - y: p0 [
: 30,0 @!% ¥=| 0,0 ﬂt:|'|'|

(- FLIESEN ~ L’“- IJ I

[+~ Zusatzmaterial e
H- Stammdaten-Material D

=
- Farben

- Glas

- Metall

- Asphalt

[+- Beton

- Bilder

- Dachpfannen
=

=

=

=

=

=

B

H
H
; Putz_rau 001 LT TH1 173
H

H

H

7 Flechtwerk

H

t

H

H

H

H

m

1. -512x512

- Holz

- Kies/ Schotter
- Kork

- Leder

- Geldnde

- Pflaster

Putz_rau_002a Putz_rau_002b

9 Putz_rau 003  Putz_rau_004

Individuelle Einste
La LTVl I PPRe L%
L PR T b

ok | [Abbrechen | [ AusDatei.. | [ i |

7. Nun kdnnen noch die entsprechenden Lichteinstellungen vorgenommen werden:
| Allgemeine Einstellungen

Farben f Glanzlichter Textur
Diffuse Farbe: [E
Opazitit: 100,00 =) I—D
Farbe fiir Umgebungslicht
[ Glanzlichtfarbe — - |
Selbstieuchtend | | - I

Glanz: | 10,00 = l—i_:

8. Alle Eingaben mit 'OK' bestatigen und nach Bedarf auf die andere Wandseite Ubertragen.
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2.8

Eigene Gaube erstellen

Oftmals bietet es sich an eine Gaube Uber die Dachfunktion nach eigenen Vorgaben zu erstellen, da
die automatische Gaubenfunktion nicht alle Varianten abdecken kann und die Gauben nur bedingt
modifizierbar sind.

Die Erstellung einer eigenen Gaube soll anhand einer aufgesetzten Schleppgaube erklart werden.

1. Die Dachflache der Gaube wird als eigenstéandiges Dach erzeugt:

Allgemein | Dachseile | 2D_Ersatzdarstellung |

Bitte klicken Sie auf die Dachseite,
derien Eigenschaften Sie definieren
machten.

B einfache Neigung -

(@) Eigene Einstellungen Filr alle tbernehmen

() wie ausgewahite Dachseite [ Dachseite... |

Hihen beziehen sich auf
den Fertigfuboden

i : =]
Uberstand: 20,0 [~ am

Hahe: 34,0 | em

2. Die Dacher missen miteinander verschnitten werden, diese Option wird im Pulldownmeni unter
Projekt --> Dacher verschneiden aktiviert:

IijeH Auswertungen  Layer Ges
Projekteigenschaften...

Rauminfo...

Hintergrund...
Mebel...
Schatten...
Spiegelungen...
Mordrichtung...
Héhenlinien..,
Wandseitenniveaus...
Geografische Lage...
Hellighkeit 2
Tageslicht...
Darstellung...

v Landschaft erzeugen

Geldnde...
Décher verschneiden

Drucken...
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Das Hauptdach wurde aufgeschnitten

3. Erstellen der Gaubenwande: Die Gaubenwande sind aufgesetzte Wande, die nicht das Niveau des
Geschosses Ubernehmen diirfen. Die Seitenwande sind zusatzlich oben und unten abgeschragt.
Zunachst werden alle drei Wande im Modus Konstuktion gezeichnet, diese sind im Moment
raumhoch wie die anderen Wande dieses Geschosses:

4. Jetzt muss das obere und untere Niveau der einzelnen Wande bearbeitet werden. Fir korrekte
Hoéheninformationen ist es sinnvoll einen Schnitt zu erstellen und dort die maf3geblichen Héhen zu
kodieren:

3,81
3,28

| W\Aﬁﬁ
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5. Die Wandniveaus werden nun bearbeitet, alle Eingaben kénnen im 3D-Modus erfolgen.

Selektieren Sie die entsprechende Wand, 6ffnen Sie den Eigenschaftsdialog 'Konstruktion' und dort
den Reiter "Niveaus". Geben Sie hier die Niveaus (unten/oben) fiir die jeweilige Wand ein (auf die

Bezlige achten!).

Niveaus

Nichtmit den anderen Wanden des Geschosses verschneiden und auch nicht
2ur Raumbidung heranziehen

iter Treppen verschneiden

it unter Déchern verschneiden

Vom Geschoss abweichende Niveaus verwenden
Oberes Niveau

[Links und rechts gleiche Hohe verwenden

links:  [absolut -

Rechts absolut -
Unteres Niveau

[C]Links und rechts gleiche Hohe verwenden

Unks:  [relat zum Fubboden -

Rechts : | relativ zum FuBbeden &

6. Platzieren Sie Fenster, um die Gaube fertigzustellen:

L

Das Dach und die Wande inkl. Fenster kénnen naturlich gruppiert und fur weitere Projekte im
Symbolkatalog abgespeichert werden.
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2.9

Erzeugen von Dachbindern

Dachbinder konstruieren Sie bspw. mithilfe einer Konstruktionsebene auf der Sie waagerechte
Balken platzieren. Diese kdnnen anschlie3end (ohne die Konstruktionsebene) gruppiert werden und
entsprechend oft kopiert werden.

Wenn die gleiche Binderkonstruktion ggf. mehrfach vorkommt kénnen Sie diese auch im
Symbolkatalog abspeichern.

Als Konstruktionsebene kénnen Sie bspw. auch die AuRenwand benutzen:

- W
LN

WOECW T E N N
N NN

way

-

Wenn erforderlich erzeugen Sie in der Konstruktionsebene Hilfslinien bzw. arbeiten mit der Funktion

= Ao
W orrnen | S
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Die Abmessungen des Balkens bitte vor der Eingabe einstellen:

¥ Datei Bearbeiten FEinfiigen Ansicht Projekt Wandseite Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster ?

TmES s » RA R | e

Eﬁmm@mﬂmjnnu,.,,whmdfg

Gelande 20 Sichten

Balken (vertikal) I

7 _Balken (horizontal)

Balken (geschlossenes Polygon)

] Balken (Rechteck)

171 Balken (gedrehtes Rechteck)

Iy W R
T %

£ o

bl

25

Die Gehrung der einzelnen Balken kdnnen Sie wenn gewiinscht gezielt einstellen: (Beim Polygon

wird zunéchst automatisch verschnitten)

ok [[oHozbaken 14/1ant) v  rechieckia v @x: 140 [Sldy: 140 =
R o .
il ‘Katamg ||L\chtquel\5 rBa\ken ‘ H?D Darstellung HDberﬂache ||E|gen5chaﬂen ”MﬁSSEn ||F'ﬂsNr ” LayeriGeschaoss HPnsltmn ||

Y

5
-

»

> P

O £

2

Ped

\

@®

Querschnitt 9_8' rung *
LY

Gehrung:
phix ;
phiy :

bestimmen

g
Gehrung automati:

Gehrung: [KEinE Gehrung

ohix : 10,0 = e

I

Die Balken werden auf den derzeit aktiv geschalteten Layer platziert, ggf. legen Sie vorher einen

separaten Layer an.

Layer :

Geschoss :
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Schutzen Sie ggf. sicherheitshalber alle anderen Layer und gruppieren den Binder (bspw. STRG / G)
2 coscevos- csniont I T el

B Datei Beambeiten Einfagen Amsicht Projelt Auswertungen Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster ? [ Jalx
e E o v AR R | konsmiton] | enev o Gesnse || 2osenen || mane N E
L Layer |Ubersicht aktueller Layer |
- AT =
R | ATAT
1 87 BemaBung o
2 [E1  oacher
o BE | et e
| Einbauteie e
§ e [ celande 1
& B Hifselemente
i =
i # [®  Konstrukton L4
97 Konstruktionsebenen
& B
&®» <o & Schornsteine i
) ) Sichth Geschiltzte
2 P ! | Rl e e )
.9 |
i
3 ‘
[OM :
oo !
i I L4
e :
I
L !
2 |
5
Ly

‘ [ i '

Lover: oo 2] cesctoss rapescross | cebuce | sumame> [
B EEE* - v @ v [

Gruppe Gruppe 1 Gruppe Sclektion 1isel % Y z 1100 Zentimeter - NUM
1115
15002011 | |

Anschlieend verschieben Sie die Gruppe an die richtige Stelle und kopieren sie so oft wie
erforderlich:

i_] (£ ] Lj .—t alte L Q\ & iKnmshuMi-m [ EnEV 30 ._ Celands [ 20Sknten | | PiEne
i wh 0 [ A foonlots 3 0 L
I, N

@

. 3t

Ras8
e =

0
—n
—n
—1n

!
-

51
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Im 3D-Modus erhalten Sie folgende Darstellung:

HE. J = a 'Q: ] Kaonstruktion EnEV E‘ a0 5 Gelgnde 2D Sichtan Piane
gp i @

Die Holzkonstruktion am Dach schalten Sie komplett aus (alternativ méglicherweise auch nur
einzelne Holzteile):

gk mlDachE - Konstruktion: 15,0 == Eindedung: 12,0 =
L}‘* |}_(ata|og ||Dach ”Hol;konstruktion ||Knntur ||F|J'Ilung ||Schraffur HEigenschaﬂen ||Ma55&n _||_P05Nr ||La\;en'Geschoss _||_Grb[5a-'P05ition_|‘
v
£ a®
- Allgemein | Querschnitte | Material far Holzkonstruktion |
| | 1
( [ it Holzk anstruktion
¥ o
i zur Traufkante Uberstand an Giebelzeiten
£ %
i Sparren || Position optimieren
6 & max. Sparen- [gnpn 2] em [T lichtes Maf
abstand:
# Klauentiefe: 40 | om
e Sparenkopfe: | orthogonal abgeschritter
Werjlingung : . A
[_'-’] [Tisfe/Lange] 8.0 = 4 |30.0 +cm
B Sparrenkiopfe auch am First
= FuBpfetten
b5 Werzatz LK -
B R e -
Plettenkopfe; | arthogonal abgeschritten
Werjlingung : = / =
[Tiefe/Lange] |5.0 v 0.0 ElLL
Mittelpfetten zweite Lage
Wersatz LK. 0o lem(100.0  H-fem
zu OKRD:
Pfettenkopfe: | orthogonal abgeschnittern
“erjlingung : . ~
[Tigfe/Lange] |50 4 [a00 em
Firstpletten [] urter Sparren
Prettenkipfe: | orthogonal abgeschritten
Werjlingung : - -
[Tisfe/Lange] 2.0 s s em
Pretten in Dachknicken
FKehlbalken [V als Zangen
Yersatz OF. zu OKRD: 0o +lem
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2.10 Eigenes Schriftfeld erstellen und abspeichern

Um ein eigenes Schriftfeld zu erstellen ist es sinnvoll fir jedes Planformat zuvor die richtige Grofie
zu ermitteln.

Entweder wahlt man im Planmodus die jeweilige Plangrofie und positioniert ein schon vorhandenes
Schriftfeld mit den richtigen MaRen, oder die AuRenmalde sind bekannt und man kann sofort ein
Schriftfeld erstellen.

Zum Erstellen eines neuen Schriftfeldes ist es sinnvoll ein neues Projekt zu 6ffnen. Im
Konstruktionsmodus kann aus dem Symbolkatalog "Planképfe" zur Hilfe der gewlinschte
Formatrahmen platziert werden.

* - HEeDd

Rahmen A2 Rahmen A3

Entweder Sie modifizieren ein vorhandenes Schriftfeld (Achtung vorher die Gruppierung auftheben)
oder erstellen ein neues mit den entsprechenden Abmessungen und Eintragen.

Bei der Texteingabe kann mit 'Autotexten’ gearbeitet werden (Texte, die im Projekt hinterlegt werden
kénnen).

i =

R

=EE=SQFKUD
MELIBALI EIMES ... -
STRASSE 123, 12345 ORT

',‘ Schriftaréfie : 4 ~ @mm Opt
. [ Malistab ignorieren
Zeichensatz:  Arigl Unicode MS

I
I ‘text ‘Bauucu' ' Einfiigen!
T Cauvarhaben

Bezeichnung : Planungsbura

| Zeichner
S Flaninhalt
Grundsticksnummer
Datum
ZeichnungsMr
Flannummer
Blatmummer
BlatterGesamt
Bearbeiter
BearbeitetAm
Erstelltam
Geandertim
Gepriftam
GepriiftDurch
Blattformat
Mabistab
Malieinheit
AktuellesDatum
DateiPfad
DateiMame
DokumentPfad
Dokumentiame
ProgrammMarme
ProgrammVersion
Geschuetzt
MitallenObjektenTexturer

Fr ar

Welert...
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Zur besseren Veranschaulichung tragen Sie die entsprechenden Projekteigenschaften im
Pulldownmeni unter Projekt/Projekteigenschaften vor der Verwendung der Autotexte ein:

Projekt | Auswertungen Layer Ges
. Prujekteigenschaften...* i

Sind alle Eintragungen gemacht, wird das neue Schiftfeld gruppiert (markieren, Strg G), danach kann
es mit gedriickter linker Maustaste in den Symbolkatalog geschoben werden..

Vorher sollte der richtige Ordner ausgewahlt werden. Lasst man die linke Maustaste los, erscheint
folgender Eingabedialog:

P

Symbaol st
=

Begeichrung :  Schriftfeld neu

[] Beim Einfiigen an den Mafistab anpassen
Lage des Einfligepunktes im Umgebungsrechtedk:

®z2 ©7 ©4
| 95 @M ©8
| ®1 ©6 ©3

. =

| ok | | abbrechen | | Hife |

Das neue Schriftfeld erhalt einen Namen und der 'Anfasspunkt' kann definiert werden. Danach ist es
dauerhaft im Katalog gespeichert. (Datenbank User_Symbole.mdb, Verzeichnis Eigene
Datenbanken im Arbeitsverzeichnis von CasCADos)
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2.1

Erweiterte Fensterbearbeitung

1. Allgemeines

Unter dem Punkt ,Wandéffnungen’ (im Handbuch) sind alle Offnungsbauteile zusammen gefasst,
da diese Bauteile auf das gleiche Bearbeitungsprinzip aufsetzen.

Offnungsbauteile sind:
¢ Fenster: Ein Fenster bestehen aus dem Fensterrahmen, dem Fensterfligel und Fensterglas /

Fullung.
e Tiiren: Tlren bestehen aus Tlrzarge und Turblatt.
e Aussparungen: Aussparungen erzeugen, bis auf die Offnung in der Wand, keine Elemente.

Alle drei Offnungstypen kénnen frei miteinander kombiniert werden. Ein Fenster kann mit einer
Aussparung (Heizkorpernische) als ein Element gezeichnet werden.

Bauteileinstellungen sind ausfiihrlich im Handbuch CasCADos beschrieben unter:
- Bauteile > Eigenschaftsdialoge - Bauteil

2. Erweiterte Bearbeitung: Allgemeine Einstellungen

¢ Das gewtinschte Fenster (Tir/Wandaussparung) in der Planung selektieren
¢ Eigenschaftsdialog Bauteil, Reiter Allg.Einstellungen wahlen - dort die Schaltflache: erweiterte
Bearbeitung aktivieren, folgende Arbeitsmaske erscheint:

Detailbearbeitung von Elementen

obbo

Fenster . Taren " Rahmen  Regale ' Bauteile %ussparung

‘Objekthierachie
Objekte
3D Vorschau

Gesarmthreite

[ Faschen | Material.. ] Generel
™

Hihe

[ Fensterbanke/Rolla... || 2D-Ersatz

Bristungshdhe

bl 5 | s
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalken,

In der erweiterten Bearbeitung konnen Fenster, Tiren, Rahmen, Bauteile, Regale und
Aussparungen bearbeitet oder neu erstellt werden.

Beispiel Fenster:

In dem Bearbeitungsprogramm kénnen Fenster:

e verandert werden, z.B. Gangarten, Einstellungen der Rahmen- und Fligelbauteile,
Einstellungen der Neigungswinkel bei Schragfenster...

o erweitert werden: Rahmenbauteile, Sprossen, Objekte...

¢ Neu erstellt werden

Im linken Bildschirmbereich ist die 2D-Vorschau dargestellt, auf der rechten Seite die 3D-Vorschau.
Neben der 2D-Vorschau befinden sich Karteireiter, die den Einstellungsmadglichkeiten des
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Eigenschaftsdialogs ,Bauteil’ weitgehend entsprechen!
Unter ,Generelles’ ist als wichtiger Punkt zum Erstellen neuer Fenster die Einstellung des Rasters

zu nennen, das Raster ist die Basis fir zusammengesetzte parametrisierbare Bauteile!
Oberhalb der 3D-Vorschau kdnnen die Objektkataloge eingeblendet werden (dazu spater mehr)

Ist der obere Modus ,Fenster’ aktiv (passiert automatisch, wenn Uber das Bauteil Fenster die
Bearbeitung gestartet wird), werden alle méglichen Fensterbauteile angezeigt.

Detailbearbeitung von Elementen
e - -

bbo0O4AQa

oy

- - - —_— —
Fenster ' Tiren “ Rahmen . Regale ' Bauteile 4ussparung

m]

‘Objekthierachie
Objekte
3D Vorschau

" Generel

Gesamthreite

” Faschen U Material

Hdhe

[F ensterhankemolla | 20-Ersatz

Brijsiungshihe

|

v £

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Mit diesen Bauteilen kdnnen neue Fenster in den unterschiedlichen Formen erstellt werden. Um ein
neues Fenster zu erstellen, sollte man ein ahnliches Fenster aus dem bereits vorhandenen Katalog

aktivieren und danach verandern.
Fir die Erstellung eines neuen Fensters selektieren Sie zunachst ein vorhandenes Fenster. In der

erweiterten Bearbeitung kénnen lber diese Schaltfléche:ﬁ alle bestehenden Bauteile geldscht
werden.

Man erhalt eine neue Ausgangssituation:

Detailbearbeitung won Elementen

PRI = WO
DbboO4AODQ

———i
Fenster . Tiiren “ Rahmen . Regale ' Bauteile Aussparung

Objekthicrachic
Objekte

3D Vorschau

[ Faschen | material... | Generel

[ 20-Ersatz

[ FensterbankeRolla...

£

v]& ]

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten,
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3. Erstellung eines neuen Fensters auf Basis einer Vorlage

In der Regel wird ein vorhandenes Fenster als Basis verwendet und ein neues Rahmen+
Fligelbauteil zusatzlich generiert.

Das folgende Beispiel zeigt ein Rundbogenbauteil, welches zusatzlich zum zweiflligeligen Fenster
neu generiert werden soll:

Bauteil ,Rundbogen’ in der oberen Bauteilleiste aktivieren, dann an der linken oberen Fensterecke
beginnen (erster Klick) und tiber eine Diagonale nach rechts oben auf das Raster ziehen (kleines
rotes Kreuz — zweiter Klick) dann Lage des Bogenscheitelpunktes setzen (dritter Klick)

Um einen Fligel modifizieren zu kdnnen, muss dieser in der 2D-Sicht per linkem Mausklick
selektiert werden. Ist das Bauteil rot markiert, wird auf der rechten Seite neben der 3D Vorschau ein
Schieberegler sichtbar — diesen bitte nach unten bewegen, um die Einstellungen fiir das
Fensterbauteil sichtbar zu machen. Alternativ ziehen Sie das komplette Fenster groRer auf.

Detailbearbeitung von Elementen

—
oboo

it

oAO0Q

Fenster . Turen ' Rahmen  Regale  Bauteile Aussparung

~ DObjekthierachie
Objekte
3D Vorschau

” Generel

H Faschen ” Material.

[ 20-Ersatz...

['F ensterbankeRolla..

Hiihe

v s | §
Driicken Sie F1, urn Hilfe 2u erhalten,

Unter dem 3D Vorschaufenster findet man jetzt in verschiedenen Karteireitern alle
Eingabemoglichkeiten fir das neue Bauteil. Sind nicht alle verfligbaren Karteireiter sichtbar, so kann
Uber das kleine schwarze Dreieck (Pfeil) weiter geblattert werden, bis zum Beispiel die Einstellung
fur spezifische Fligel (Rundbogen, Dreiecksfenster u.a.) erscheint.

Detailbearbeitung von Elementen
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il £ | 2 ]
UM

Blattert die Tabs nach links

Alle Einstellungsénderungen werden in 2D und 3D unverzuglich zur Kontrolle angezeigt.
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Wird mit dem kleinen Dreieck wieder zuriick geblattert kann unter ,Fligel allg.” zum Beispiel die
Gangart eingestellt werden (Festverglasung).

Soll nur der Blendrahmen erzeugt werden, muss das Hakchen bei ,mit Rahmen’ entfernt werden,
dann hat dieses Bauteil keinen Fligelrahmen!

= Gesarntrmald *r
T
N AT A

Um dieses Fensterbauteil auch nachtraglich frei modifizieren zu kdnnen, ist die Eingabe weiterer
Zusatzmalle empfehlenswert. In der oberen Leiste Uber den Fensterbauteilen gibt es die Funktion:

,Zusatzmal} einfliigen’ , damit kdnnen beliebig viele zusatzliche MaRparameter definieren
werden. Dabei ist auf die Plausibilitat zu achten! Ebenfalls kann ein Zusatzmaf} nicht mehrfach
gesetzt werden!

Detailbearbeitung von Elementen
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Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. NUM
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4. Sprossen und Rahmenbauteile
Jeder einzelne Fensterfliigel kann durch zusatzliche Sprossen oder Rahmenbauteile erganzt werden.

Sprossen:
Sprossen kénnen jedem Flligel separat zugeordnet werden. Selektieren Sie den Fliigel in der 2D-
Ansicht per linkem Mausklick und wahlen rechts unter der 3D-Vorschau den Karteireiter "Sprossen".
Falls dieser nicht sichtbar ist ziehen Sie das komplette Bearbeitungsfenster grofier auf oder
bewegen die Schiebregler rechts nach unten.

Wahlen Sie die Option ,mit Sprossen’:

Fenster . Turen

" Bauteile  4ussparung

" Rahmen  Regale

O
o
D
O
O
2
D
D

Gesarntmall

| Senerel.

. P verjlingen [ 1
Boier (40 2 om g0 Aoy

Dicke |20 5|em
|~ &8

Postion b2gl. | ing §lag nach innen+aufien v
der Glasfldche: ‘—7'

i e S
vemwenden
Anzahl/&bstand.

(%) Anzahl feststellen auf
) dynamisch, Mindestanbstand: 30,0

[ Faschen [ Matertal ..
dhe 2

|[ 2D-Ersatzda

Vel el st
werwenden
Anzahl/Abstand:

@ Anzahl feststellen auf

) dpnamisch, Mindestanbstand:

Hiihe

Sprossenbild
[Fiveimenden

[ F ensterbanke/Rollad...

‘ | “Werschiebung
Ereite Skalierss ’— icm

ingshdhe

+|= 5 S Hihe Slealierer L | em &

NUIM

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten.

Die Breite, Dicke und die Verjingung sind einzustellen.

Horizontal und/oder vertikal mittig platzierte Sprossen kénnen optional mit fester Anzahl oder mit
dynamischem Mindestabstand (Sprossenanzahl andert sich, wenn die FligelmaRe verandert
werden) gewahltwerden

Fir die Verwendung von Sprossenbildern aktivieren Sie die entsprechende Option und entfernen i.d.
R.die Hakchen bei horizontalen und vertikalen Sprossen.

Nach der Aktivierung ,Sprossenbild verwenden’ kann aus der unteren Liste ein passendes
Sprossenbild gewahlt werden:

Detailbearbeitung von Elementen
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5
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] 20 -
g. Dicke: . v o
L= o —
= o Pasition b2l | ins Glas nach innen-aufen b
£ 5 e ~ ]
@ horf <, 30 1
2 8
i =
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a
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o
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Driicken Sie F1, um HilFe zu erhalken, NUM
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Sollte das gewilinschte Sprossenbild nicht vorhanden sein wird ein neues Sprossenbild
folgendermalien erstellt und abgespeichert:

e neue Zeichnung erstellen

¢ im Symbolkatalog den Ordner "Sprossenbilder" 6ffnen

¢ ein ahnliches Sprossenbild in die Planung ziehen

o dieses Sprossenbild in der Mitte anklicken und die Gruppierung aufheben

e Uberflussige Linien (Kreise/Bdgen) entfernen

¢ neue Linien (Kreise/Bogen) erganzen

¢ die neuen Linien je nach Bedarf Uiber den Eigenschaftsdialog ,Verlangern’ am Anfang und/oder
Endeverlangern

¢ alles gruppieren und in den Symbolordner ,Sprossenbilder’ ablegen

¢ nach einem Neustart von CasCADos kann dieses Sprossenbild verwendet werden

Alternativ zeichnen Sie direkt ein neues Sprossenbild mithilfe von Linien, Kreisen, Bdgen und legen
dieses wie oben beschrieben im Symbolkatalog, Verzeichnis "Sprossenbilder" ab.

Rahmenbauteile:

Rahmenbauteile kbnnen beliebig am Fenster angebracht werden. Sie sind eigenstandige Bauteile
mit variabel einzugebenden MafRRen. Um ein Rahmenbauteil korrekt setzen zu kénnen, muss vorher
der Anfangspunkt und der Endpunkt genau definiert werden.

Diese korrekte Definition kann durch einen Rasterpunkt erfolgen, durch das Setzen von

Elementfangpunkten: n oder durch das Setzen von Punkt-ZusatzmaRen: ﬁ

Punkt-Zusatzmalle werden in Bezug zu Elementfangpunkten gesetzt und lber x und y Koordinaten
korrekt bestimmt:

Detailbearbeitung von Elementen

v
Taren Rahmen . Regale . Bautele Sussparung

Fenster

-~ ‘Objekthierachie
Objekte
3D Vorschau
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F3
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|
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Grenzen Abstand links<->rechts:

Bristungshohe

bl k.
Dricken Sie F1, um Hilfe zu erhalken. UM

- Ve ¥

Fenster Tiiren Rahmen . Regale

o

Ein Rahmen kann als Einzelbauteil oder als Polygon (zum Beispiel umlaufend um das Fenster)
eingegeben werden. Die entsprechende Funktion anwahlen und das Rahmenbauteil setzen. Ist der
Rahmen gesetzt, kann dieser in der 2D Vorschau aktiviert werden und unter der 3D Vorschau
(Schieberegler nach unten) entsprechend modifiziert werden:
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L B

>

Fensterrahmen-Element

Bezeichnung: |Fenstenamenslemert

[ ausschaltbar

Lage des Rahmenelemtes bealiglich der Rasterpunkte:
) mittig ) links O rechts
[ Quetschrittsmate awisichend von
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T

LW Breite: |cm chke:{ 1 .Cm

Tiefen'ersatz bezuiglich der

Fensterahmen: ‘hm :J =
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wirkek: (450 | *

¥ [ vergrcBert die Wanddifnung

|' mittig ' finks * ' echts

o

~

Alle Veranderungen und Einstellungen werden sofort in der 2D und 3D Vorschau sichtbar!

Wird das Rahmenbauteil zur Rahmenverbreiterung (z.B. Gber dem Fenster) verwendet, dann kann

Detailbearbeitung von Elementen

eine Option eingestellt werden, dass die Wandoffnung vergrofRert wird:

Turen

Rahmen . Regale  Bautele 4ussparung

5. Objekte am Fenster platzieren

3 — — -
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Es koénnen beliebig viele Objekte am Fenster platziert werden. Diese gehéren zum Fenster und
werden bei allen Verschiebungen des Fensters mit berlicksichtigt! Fensterobjekte sind z.B.
Fenstergriffe, Windladen, Gardinen, Stuckelemente u.v.m.
Am Beispiel der Fenstergriffe soll das Positionieren von Objekten erklart werden:

Wie bei den Rahmenbauteilen schon beschrieben, wird die fixierte Position durch einen
Objektfangpunkt, oder durch ein Punkt-ZusatzmaB genau definiert. Offnen Sie den Objektordner
oberhalb der 3D-Vorschau rechts und wahlen den Ordner Beschlage und daraus den gewlinschten

Beschlag.

Detailbearbeitung von Elementen
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Nun wahlen Sie den Modus: ,Bauteile’ und aktivieren die Funktion, zum Platzieren dieses
Objektes, in diesem Beispiel Uber die 1-Punkt-Variante:

Detailbearbeitung von Elementen

Fenster Rahmen Regale Bauteile 4ussparung

Objekthierachie
Objekte
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\ | | | il 1 Fensterqriff 01 Fenstergriff_02
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[ Faschen | material

Klicken auf den vorher definierten Einfigepunkt (Punkt-Zusatzmaf).

Ist das Objekt gesetzt, kann es wieder in der 2D-Vorschau aktiviert werden (wird dann rot) und auf
der rechten Seite unter der 3D-Vorschau angepasst werden.

In der 2D-Ansicht sehen wir immer die Innenansicht des Fensters. Soll das Objekt aulRen am
Fenster positioniert werden, kann das bei den Einstellungen angegeben werden. Uber das vorher
definierte Punkt—Zusatzmal ist ein Verschieben der Objekte in Bezug zum Fenster jederzeit
nachtraglich moglich!

Alle Objekte aus der CasCADos-Datenbank kdnnen bei den Fenstern verwendet werden.

Detailbearbeitung von Elementen
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Cridcken Sie F1, um Hilfe zu erhalten,

Sind alle Einstellungen am Fenster beendet, werden diese durch das Aktivieren dieser Funktion:

E bestatigt und sind im 3D-Modell gedndert:
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6. Tir— Fensterkombinationen

Wie Eingangs schon erwahnt, werden in CasCADos die Bauteile: Fenster, Turen und
Wandoffnungen gleich definiert. Deshalb ist es auch problemlos mdéglich, Tiren und Fenster beliebig
miteinander zu kombinieren.

Tiiren:

Fur Aufen und Innenturen stehen in CasCADos die verschiedensten Bauteile aus dem Katalog zur
Verfligung. Will man eine méglichst freie Tir definieren, sollte die Tur mit austauschbaren Turblattern
gewahlt werden. Um diese zu andern oder zu erweitern, kann bei selektierter Tur ber den
Eigenschaftsdialog "Bauteil" wieder die "erweitere Bearbeitung" gestartet werden.

Sollen Veranderungen vorgenommen werden, kann das Turblatt in der 2D-Vorschau angeklickt
werden und wie schon bei den Fenstern beschrieben bearbeitet werden.

Soll das Turblatt ausgetauscht werden, 6ffnet man den Objektordner tuber der 3D-Vorschau und dort
den Ordner , Turblatter’. In diesem Ordner befinden sich alle verfugbarenTurblatter.

Detailbearbeitung von Elementen
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Das gewtlinschte Objekt muss aktiviert werden. Um es austauschen zu kénnen, wird in der
Tirblatteinstellung bei ,Art der Fillung’ einmal eine andere Turfullung gewahlt, anschliefend wieder
auf ,Aktuelles Objekt als Tirblatt’ geklickt und das gewahlte Tirblatt wird verwendet:
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Wird bei Definition des Turblattes die Option "Objekt austauschbar" aktiviert, ist fir das Wechseln
der Turblatter ein Starten der erweiterten Bearbeitung nicht mehr erforderlich. Bei selektierter Tur
kann Uber den Eigenschaftsdialog "Bauteil", Reiter "Selektion" direkt ein anderes Objekt aus dem
Katalog gewahlt werden.

Soll die Tur mit Fensterelementen erweitert werden, so werden diese im Modus ,Fenster’ erganzt,
wie bei den Fenstern bereits beschrieben:

Jede neue Kombination kann unter einem eigenen Namen im entsprechenden Bauteilkatalog
abgelegt werden. Somit kann das neue Bauteil in allen Projekten verwendet werden.
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212

Polygonpunkte verschieben

Bei jedem Element (welches mehrere Polygonpunkte aufweist) konnen die Polygonpunkte

nachtraglich verschoben werden!
z.B. Dach, Decke, Platten, Konturen usw.

Zunachst schalten Sie in der Layerverwaltung den Layer, auf dem sich das zu bearbeitende Element
befindet, aktiv (blauer Punkt). Wahlen Sie anschlieRend bei 'geschiitzte Layer' die Option 'alle aufder

Aktivem":
1

Layer |Uher3|-::ht aktueller Layer |
AR
B2 oscher —>e -
N Ebene 1 i
g_ Einbauteile
= Gelande
& Hilfzelements E
N Konstruktion
g_ R&ume
H[®T  schritte ;
& Schornsteine \ 3
: & <alle Layer = ad

fg::::?re Alle v] LG::S:L:EE [.ﬁ.lle aulier Aktiver -

Uberpriifen Sie die Einstellungen bei den Eingabeoptionen - oben links in der Dialogleiste (keine

Funktion darf aktiv sein)
@@
Auch nicht selektierte Elemente mit der Maus

verschieben ‘..______

Aufgezogenes Rechtedk :
) zum Zoomen {Ausschnitt) verwenden
@ zum Markieren von Elementen verwenden

Mur solche Elemente markieren, die vollstindig im
aufgezogenen Rechted: liegen?

[bei Eingabe von links nach rechts v]

Welche Dialoge sollen bei -
Selektion eines Elements [.ﬁ.]le v] 0
angezeigt werden?

(mit der linken Maustaste anklicken):

Nun kann man (ohne eine Funktion zu aktivieren) den Cursor Uiber den zu verschiebenen Punkt

fuhren,

bis das Element griin und der Punkt mit einem kleinen Quadrat markiert wird. Den Punkt mit
gedruckter linker Maustaste an den gewlinschten Ort verschieben.
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213

Kopieren/Spiegeln/Drehen von Gebauden

Hat man die Aufgabe ein Zweifamilienhaus oder ein Reihenhaus einzugeben, ist es sinnvoll eine
Haushalfte oder ein Haus als 'Prototyp zu erstellen und dann zu kopieren. Ist das Vorlagehaus fertig
gestellt, wird es als Projekt abgespeichert.

Wichtig! Der Nullpunkt muss dort platziert werden, wo der 'Einfligepunkt' beim Kopieren sein soll.
Nun speichern Sie das Projekt unter einem neuen Namen. In diesem Projekt werden dann die
weiteren Gebaude eingefligt und entsprechend bearbeitet. Bevor die zusatzlichen Gebaude eingefligt
werden sollte das erste Gebaude umbenannt werden:

Optionen  Anzeigen Fenster ?

Geschosse

Alktives Geschoss bearbeiten...

Neues Geschoss cberhalb...
Neues Geschoss oberhalb des aktuellen...
Neues Geschoss unterhalb...

MNeues Geschoss in neuem Gebdude..,

Alktives Geschoss entfernen

Geschosse entfernen...

Mur aktives Geschoss sichtbar F&
¥ Alle Geschosse sichtbar F7
Alktive und ausgewihlte Geschosse sichtbar F&
aktuelles Geschoss 2
Geschoss oberhalb aktiv >
Geschoss unterhalb aktiv <
Meue Zone erstellen... Gebiude

Zone laschen... - T
: Gebaude | Massen |
Zone bearbeiten... L

Meues Gebdude erstellen... Bezeichnung : | Haus 1|

Aktives Gebadude entfernen Kiirzel : k

Alktives Gebdude bearbeiten... ‘_

Nun wird das Gebaude aus dem Vorlageprojekt eingefugt:

Datei --> Impaortieren 3 Projektdatei...

Das Projekt wird gedffnet, dabei befindet sich der Cursor an der Stelle, wo der Nullpunkt beim
Vorlageprojekt gesetzt wurde. Durch Klick mit der linken Maustaste kann das Geb&ude in der
Planung abgesetzt werden.

Soll es vor dem Absetzen noch gedreht werden, dann kann man 45°-Spriinge mit STRG D ausfiihren
(bei gedrickter linker Maustaste). Das Gebaude wird zunachst mit der Bezeichnung Standard

Gebdude : Haus 1 t]
Haus 1 i
<Standard> |

eingefligt und sollte umbenannt werden. AL _|
Handelt es sich um ein Doppelhaus, muss eine Haushalfte gespiegelt werden. Dazu wird ein
Gebaude komplett markiert (keine geschitzten Geschosse, alle Geschosse aktiv) STRG A, dann

rechte Maustaste:
7 / / / / / / / / / / / ;']'H'[ Rickgéngig : Gebdudeeigenschaften U, 5trg+Z, <-- Alt+<--

Einfiigen Strg+V,Um+Einf Wiederholen Umn+U
Kopieren Strg+C,5trg+Einf 5
Ausschneiden Strg+X,Um+Entf
Ausschneiden Strg+X Um+Entf _ 2 5 :
Kopieren in Zwischenablage Strg+C,Strg+Einf
Eigenschaften abgreifen Einfiigen aus Zwischenablage Strg+V,Um+Einf I
Eigenschaften Gbernehmen X X I
Eigenschaften abgreifen )
Bearbeiten k- 12 Eigenschaften dbernehmen
Laschen Entf Bewegen
Eigenschaften... Dehnen [
Voreinstellungen... e / * 1
Spiegeln 3 Horizontal
Eozpmlie Kopieren ] Vertikal
| Eap Léschen r Beliebige Achse
{ Fillung... I
T Gruppieren Strg+G  §
Gruppierung aufheben Strg+Um+G l

[l STl In die Zeichnung einpassen |

Nun kann in dem Projekt mit mehreren Geb&uden gearbeitet werden.
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2.14

Arbeiten mit Konstruktionsebenen

Einleitung

Konstruktionsebenen erleichtern das Arbeiten in 3D. Die Ebene kann dabei vdllig frei im Raum
liegen. Werden Elemente in der Ebene verandert oder neu gezeichnet, kdnnen Maleingaben genau
wie im Konstruktionsmodus erfolgen. Liegt die Ebene schrag, berechnet CasCADos die Lage und
Drehung des Elementes im Raum selbststandig. Eine Konstruktionsebene ist also eine Sicht aus
einer bestimmten Hohe und Richtung auf das Gebaudemodell.

Erstellen von Konstruktionsebenen
Es gibt drei Moglichkeiten, eine Konstruktionsebene zu bestimmen oder auszuwahlen:

1. Auswahl einer bestehenden Wandflache

e Wahlen Sie im Modus Konstruktion oder 3D die Funktion zur Konstruktionsebene wechseln .

¢ Klicken Sie im Konstruktions- oder 3D-Modus auf das entsprechende Wandsegment. CasCADos
wechselt nun in die Konstruktionsebene.

¢ Die Konstruktionsebene liegt immer genau in der Wandflache, die Blickrichtung ist zum Element
hin gerichtet. Verandert sich die Wand, wird auch die Konstruktionsebene geandert.

. Freie Definition der Konstruktionsebene im Konstruktions-Modus

Wabhlen Sie im Modus Konstruktion die Funktion Schnitt und Konstruktionsebene

Nun wahlen Sie in der Auswahlleiste die "Konstruktionsebene"

Sie kdnnen nun in der Planung die Konstruktionsebene iber die Eingabe von 2 Punkten zeichnen.
Beachten Sie dabei, dass die Blickrichtung der Ebene betrachtet von Punkt 1 nach Punkt 2 immer
nach links ist.

e o o N

Hinweis: Schrage Konstruktionsebenen werden in der Draufsicht mit einem zusatzlichen "Griff"
versehen. Damit kann die Hohe der Ebene verandert werden, Niveau und Neigung bleiben gleich.
In 3D wird die freie Konstruktionsebene als durchsichtige Flache dargestellt.

Der Wechsel in die Konstruktionsebene erfolgt mit der Funktion zur Konstruktionsebene wechseln

3. Setzen der Konstruktionsebene an eine Dachflache

Wabhlen Sie im Modus Konstruktion die Funktion Schnitt und Konstruktionsebene

¢ Nun wahlen Sie in der Auswahlleiste die "Konstruktionsebene an Dachflache"

Klicken Sie im Konstruktions-Modus auf eine Dachseite. CasCADos wechselt nun in die
Konstruktionsebene.

Die Konstruktionsebene ist in der weiteren Bearbeitung wie eine frei gesetzte Konstruktionsebene
zu bearbeiten.

Arbeiten in Konstruktionsebenen

In Konstruktionsebenen kénnen Platten, Balken und 3D-Objekte platziert werden.Die Eingabe dieser
Elementen erfolgt in einer Konstruktionsebene genau wie im Konstruktionsmodus. Es stehen
Koordinateneingaben, Raster, Hilfslinien usw. zur Verfligung. Das Koordinatensystem hat den
Ursprung immer in der linken unteren Ecke, X und Y laufen nach rechts resp. nach oben.

Die Z-Achse des Koordinatensystems steht senkrecht auf die Ebene, die Z-Hohe 0 liegt dabei genau
in der Ebene.

Eine Platte mit dem Niveau 10cm liegt demnach genau 10 cm Uber der Ebene (parallel dazu)

Folgende Elemente konnen in Konstruktionsebenen bearbeitet werden:
Platzieren und nachtraglich bearbeiten:

¢ Alle 2D-Elemente

¢ Platten (werden in der Konstruktionsebene abgelegt und ggf. mit dieser geandert)

Nur platzieren
¢ 3D-Objekte
e Balken

Die Bearbeitung erfolgt tiber Dialoge fiir alle sichtbaren Elemente
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Sichtbarkeit von Konstruktionsebenen bzw. der dort platzierten Elemente

Freie Konstruktionsebenen werden auf dem Layer "Konstruktionsebenen" abgelegt

Die Darstellung von Konstruktionesebenen kann Gber Sichtbarkeit dieses Layers ausgeschaltet
werden

Platten, die in Konstruktionsebenen definiert werden auf dem Layer "Platten" abgelegt

Balken werden auf dem derzeit aktiv geschalteten Layer abgelegt

3D-Objekte werden je nach Einstellung auf dem Layer "Objekte" bzw. auf dem aktuell geschalteten
Layer abgelegt

Automatische Konstruktionsebene Wand:

Platten, die mittels Konstruktionsebenen auf der Wand platziert werden sind nur sichtbar wenn auch
die Wand sichtbar ist

Balken und 3D-Objekte verhalten sich wie bei den frei gesetzten Konstruktionsebenen

Layer in Konstruktionsebenen

Da die Konstruktionsebene eine Sicht auf das Modell ist stehen hier auch die gleichen Layer wie im
Modell zur Verfiigung.

Die Sichtbarkeit kann jedoch getrennt vom Modell geschaltet werden.

Zunachst ist die Sichtbarkeit aller Layer in der Konstruktioneebene eingestellt

Speichern von Konstruktionsebenen

Freie gesetzte Konstruktionsebenen werden immer gespeichert

Konstruktionsebenen auf Wanden werden gespeichert, sobald ein Element darauf platziert wird,
sonst wird beim Schlie3en des Projektes die KE wieder geldscht.

Hinweise zur Beachtung:

¢ Werden Materialbereiche auf Wanden mit einer Dicke platziert, so werden im Bereich von
Offnungen die Laibungen des Materialbereiches nicht texturiert angezeigt.

¢ Bei Materialbereichen mit negativer Hohe (bspw. Riicksprung als Sockel) wird in
Gehrungsbereichen eine Restflache dargestellt.

o Balken, die in Konstruktionsebenen platziert wurden sind nachtraglich nicht mehr in der KE zu
modifizieren, sondern nur im Konstruktions- oder 3D-Modus.

e Platten, die auf freien Konstruktionsebenen platziert werden, werden im Grundriss als Polygon
dargestellt.

Beispiel 1: Materialbereiche auf Wanden Beispiel 2: Raum/Materialbereich
FuBbodenbelag
Putz und Fensterladen
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Platten auf Konstruktionsebenen
Folgendes ist bei der Arbeit mit Platten zu beachten: Platten liegen immer in einer Ebene (Grundriss
oder Konstruktionsebene). Die Boden- und Deckelflachen sind immer parallel zueinander.

Es gibt 4 Typen (s. Verwendung) fiir Platten:

1. Platte: wird von anderen Bauteilen nicht beeinflusst.

2. Platte verschnitten: wird mit anderen Platten dieses Typs und Aussparungen verschnitten.

3. Aussparung: Aussparungen werden von verschnittenen Platten ausgespart.

4. Materialbereiche: werden verwendet, um in Wandsegmenten oder Raum-Bodenflachen Bereiche
mit anderen Materialien darzustellen. Die urspriingliche 3D-Flache wird dabei ausgeschnitten.

Dialog Platte
Werwendung |P|atte
Miveau : o,0 E:% e
Hihe : g0,0 E:% =

Mit Deckenldchern verschneiden
[ it Urnrandung

Verwendung: Wahlen Sie aus den vier Mdglichkeiten aus, ob die Platte als Platte, verschnittene
Platte, Aussparung oder Materialbereich eingegeben werden soll.

Platte
Eine als Polygon oder Rechteck gezeichnete Platte mit der Unterkante (Eingabe bei "Niveau") und
dereingegebenen Hohe

Verschnittene Platten
Zwei Platten (verschnitten), in diesem Fall mit unterschiedlichen Niveaus gezeichnet. Die zuerst
gezeichnete Platte (L-formig) schneidet aus der zweiten den lberlappenden Bereich aus.

Platte mit Aussparungen

Eine Platte (verschnitten) mit zwei Aussparungen. Das Niveau der Aussparungen hat keinen Einfluss
auf das Ergebnis, aus der Platte wird immer die Projektion der Aussparungen ausgeschnitten.
Aussparungen konnen auch, wie in der Abbildung dargestellt, den Rand der Platte (iberragen.
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Materialbereich an Wanden

In einer Konstruktionsebene der Wand wurde ein Materialbereich auf das Wandsegment gezeichnet.
Offnungen werden automatisch ausgespart. Platten oder Aussparungen haben auf Materialbereiche
keinen Einfluss. Materialbereiche kénnen nur in der Héhe, jedoch nicht vom Niveau verandert
werden. Die Unterkante liegt immer auf der Wandflache (oder Raumflache)

—

Materialbereich in Raumen
Im Konstruktionsmodus wird ein Materialbereich in die Raumflache gezeichnet. Die Héhe kann wie
dargestellt positiv (als Podest) oder negativ (als Vertiefung) eingegeben werden.

Mit automatischer Gehrung

Wichtig ist diese Funktion nur fir Materialbereiche auf Wandsegmenten. Wird eine Hohe fiir den
Materialbereich eingegeben und dieser bis zur seitlichen Begrenzung

gefuhrt, wird fir die korrekte 3D-Darstellung der Materialbereich auf Gehrung konstruiert.

Mit Deckenléchern verschneiden
Platten mit dieser Option werden mit Deckenléchern des Geschosses darunter verschnitten.
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3D

Holzkonstruktion von Dachern nachtraglich bearbeiten

Die Holzkonstruktion von Dachern kann nachtraglich bearbeitet werden.(zum Beispiel Sparren
verschieben oder Kehlbalken I6schen)

Wechseln Sie in den 3D-Modus und schalten Sie die Holzkonstruktion exklusiv (unter Ansicht im
Pulldownmen)

Fihren Sie die Maus Uber das zu bearbeitende Holzbauteil selektieren dieses per rechtem
Mausklick.
Es er erscheint folgender Dialog:

Einfagen Strg+V,Um+Einf
Kopieren Strg+C,Strg+Einf
Ausschneiden Strg+X,Um+Entf

Eigenschaften abgreifen

Eigenschaften abernehmen
Eearbeiten

Laschen

Eigenschaften...
Voreinstellungen...
Sparren bzw. Schiftsparren ] Loschen

Hilfe zu 'Dach’ Verschieben

Kopieren

Katalog

Massen

PosNr
Eigenschaften
Layer/Geschoss
Kontur

Fillung
Schraffur
Grafe/Position
Dacheditor

Funktion abbrechen

Das Holzbauteil kann gel6scht, verschoben oder kopiert werden. Wahlt man die Funktion
"Verschieben" an, hangt das Holzteil an der Maus und kann visuell verschoben werden.
Die Bearbeitung der Holzkonstruktion kann auch im Konstruktionsmodus durchgefihrt werden.

Es kdnnen auch einzelne Kehlbalken, z.B. im Bereich der Dachuberstédnde geléscht werden, s.
nachfolgende Grafik:
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1@ =~ @A A | oo E 1 Ouinga | | | 20 3knien Pioe Pl7%ls 2lE
& Layers | Evere 1 v Gemhoss: Erdgeschoss v Gebsude: <sandwo> -de e R
[ R
A
A
A &
R Emfigen Serg V. Uere Eir
H Kopieren Strge €, Strg+Ei
4 J’: Ausschneiden Sarge X, UmsEntl
{ ] Esgerschaften abgreden
¥ Eigerachaften Obemehmen
& % Bearbeiten
# Loschen
Eigenschaften..
o By 9
Vorenstellungen..
Eehlbalken
Hilfe v ‘Dach’
Katalog
Massen
Poshr
Eigenschaften

Layer/Geschoss
Kentur
Fillung
Schraffiar
Grofe/Position
Dacheditor

Funktion abbrechen

Abgesehen von der nachtraglichen Bearbeitung kdnnen generelle Einstellungen bzgl. der Ausbildung
Holzkonstruktion direkt im Dialog eingestellt werden:

Holzkonstruktion )

Allgemein | Querschnitte | Material fir Holzkonstruktion |

mit Holzkonstruktion
bis zur Traufkante Uberstand an Giebelseiten

Sparen Puosition optimieren
max Sparen-  “ang =) em [T lichtes Mab
abstand:
Klauentisfe: 4.0 = em

Spamenkdpfe: [orthogonal abgeschnitten V]

Yerungung : = -
MTife/Lange] 8.0 = 4 300 = cm

[] Spamenkdpte auch am First

[¥] Fulpfetten
Werzatz UK -
uOKFFE: (00 Eem
Pfettenkopfe: [Drthogonal abgeschnitten v]
Yerjungung : = ; =
[Tiefe/Lange] 8.0 ¢ 300 M
Mittelpfetten [ zweite Lage
Wersatz UK 0.0 2lem 1000 Fem
zu OKRD:
Prettenkopfe: [c-rthc-gc-nal abgeschnitten v]
Werjlingung :

[Tiefe/Lange] 28 43000 Bem

Firstpfetten unter Sparren

Prettenkopfe: [ orthogonal abgeschnitten = ]
Yerungung |
[Tiefe/Linge] 8.0 =4 a0 efem

Pfetten in Dachknicken
K.ehlbalken als Zahgen
Wersatz OK zu OKRD: 0.0 “lem

Weiterhin ist es moglich einzelne Dacher zu konstruieren und diese optional miteinander zu
verschneiden. -> Pulldownmen(: Projekt/Dacher verschneiden

Uber die Funktion Balken kénnen — unabhéngig vom Dach - beliebige Konstruktionen erzeugt
werden.
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3.2

3.3

Eine Wand des Geschosses anders texturieren

Soll im 3D-Modus die Textur eines komplettes Geschosses geandert werden, kann per Drag an
Drop die neue Textur aus dem Katalog auf alle Wande des Geschosses gezogen werden.

Soll nur eine Wand neu texturiert werden, muss zusatzlich die STRG-Taste gedriickt werden:

Schatten auf dem Gelande nicht sichtbar

Wird nach Schattenberechnungen kein Schatten auf dem Gelande dargestellt, liegt das in der Regel
an den Einstellungen des verwendeten Gelandematerials:
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Fir Anderungen der Materialeigenschaften wahlen Sie die Funktion "Material bearbeiten und klicken

in Ihrer Planung auf das verwendete Material:

S S
'j[ Material bearbeiten ]

Uberpriifen Sie beim Reiter "Farben/Glanzlichter" die Helligkeit des Umgebungslichtes und passen
diese ggdf. an. Ist die Farbe zu hell, kann kein Schatten dargestellt werden:

| Allgemeine Einstellungen
Farben § Glanzlichter

Diffuse Farbe:
Opazitat:
Farbe fur Umgebungslicht
[ clanzlichtfarbe
[] selbstieuchtend

99,00

Textur
100,00 2o ]

Allgemeine Einstellungen

Textur |

100,00 =] g .—D

Farbe fir Umgebungslicht

Farben § Glanzlichter |

Diffuse Farbe:

Opazitat:

[7] clanzlichtfarbe

I -

[ selbstieuchtend

g9,00 =
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3.4 3D-Schriftzug mit Funktion "Extrudieren”

Wahlen Sie im Konstruktions-Modus die Funktion Text und setzen Sie bei Eingabeoptionen

(orangefarbenes Plus-Zeichen) den Haken bei ,als Polygon®

[T (V] o

als Polygon

Geben Sie den Text im gewlinschten Schriftfond ein:

e o B |

EFIFQFKUD
DAS IST EIN 3D TEXT]| a
Schriftgréfie : 20 ~ @mm ) pt
[T mafistab ignorieren

Zeichensatz:  Arial Black )
Autotext [Eauuurhaben v] ’Enﬁlgen! l
[ Als Formularfeld verwenden
Bezeichnung : _ Erweitert. ..

| ok | | abbrechen | | Hilfe

DAS IST EIN 3
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Markieren Sie den Text und wahlen im Pulldownmeni unter "Bearbeiten" die Funktion

Extrudieren:
PBea!beilen] Einfigen Ansicht Projekt Auswertungen Layer Ge

Riickgéngig : Texteingabe U,Strg+7, <-- Alt+<--
Wiederholen Um+U
Ausschneiden Strg+X, Um+Entf
Kopieren in Zwischenablage Strg+C,Strg+Einf
Einfiigen aus Zwischenablage Strg+V,Umn+Einf

Eigenschaften abgreifen

Eigenschaften Gbernehmen

Bewegen

Dehnen

Drehen 3
Spiegeln 3
Kopieren 3
Laschen »
Gruppieren Strg+G
Gruppierung aufheben Strg+Um+G

In die Zeichnung einpassen

Mehrfachkopie 3
Ausrichten 2
auf dem Blatt platzieren 2
Ordnen 3

Markieren

— /

In 2D Zeichenelemente umwandeln
Aufenbermalung auflgsen
Pociticnieren...

Stammdatenabgleich...

Bereinigen...

Eigenschaften...
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LayerfGeschoss I Lichtquelle | Kontur | Linienenden

3D Yorschau

3D Objekt

Grofe und Position | 3D Vorschau | Extrudieren

Eigenschaften | aterialien | Seiteneigenschafien
Hihe: 20 E -
(") Rotationskarper
(@ Deckel skalieren
Deckelgrofe: 100 ﬂ TR
i1 Meigung angeben
Meigung: : 0,0 _| 0 ——
Komplexitat: 10,00 E o A
Seitendicke: 10,0 % .
Deckeldicke: 10,0 = an
Bodendicke: 10,0 E o
Jede 1 [%|teSeiteist @ sichtbar
() nicht sichtbar
[¥] Deckel sichthar
Boden sichtbar

Anschliel’end kdnnen verschiedene Einstellungen fir das neue 3D-Objekt erfolgen, wichtig ist
die Hohe (Tiefe) einzustellen:

- — =
Eigenschaften: 3D Dbjel::‘_ =

Nun richten Sie diesen Text im 3D-Modus entsprechend auf und versehen ihn nach Bedarf mit

einem anderen Material:
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3.5 3D-Schriftzug mit der Funktion "Balken"

e Funktion Texteingabe anwahlen, bei den Eingabeoptionen ( + orangefarbenes Plus-
Zeichen): Haken bei ,als Polygon“ (bedeutet: die einzelnen Buchstaben werden in
Polygone zerlegt)

e Textin gewlinschtem Schriftfond eingeben

e Den Polygontext in den Symbolordner ,Balkenquerschnitte® ziehen, irgendeinen Namen
vergeben

e CasCADos schlieRen und neu starten (wg. Aktualisierung der Datenbank ,Symbole*)
e Funktion ,Balken“ wahlen, dort am Besten den horizontalen Balken benutzen
e In der Eigenschaftsbox Balken unter ,Querschnitt® den Polygontext wahlen, ggf. drehen

e Gewtlnschte Hohe und Breite einstellen, die Lange des Balkens entspricht der Tiefe des
Textes

e Niveaueinstellen
e Seiten-, Vorder-, und Rickseite beliebig texturieren

e Gdf. auf separatem Layer platzieren, damit dieser ,Balken” separat ein- und ausgeblendet
werden kann

e Die Funktion Balken kann auch auf Konstruktionsebenen verwendet werden, um bspw.
Schriftziige an Wanden zu platzieren.

= CasCADos - [Adberticad

0Mmiu§m§mmwwmmwmfmr |=i®ix
7 0 E=T e .Q\Q’& | enmruisen EnEV E o Outsts || Dywue || Pane MR AR A
[ T — . BT —— -de e R
e
2
&
= i
o
& %
& £
36
&l
|

&
&
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3.6

Grundsatzliches zur Visualisierung

Lichtanteile

Farbmodelle

Lichteinstellungen

weitere Lichtquellen

Materialien

Schattenparameter

Tipps zur Geschwindigkeitssteigerung

Nooakrowb=

Lichtanteile

Ambientes Licht

ist der Lichtanteil, der gleichmafig aus allen Richtungen kommt.

Nur von Umgebungslicht angestrahlte Objekte sind auf ihren Oberflachen immer genau gleich
beleuchtet.

Wird ein Raum indirekt beleuchtet, so hat dieses Licht einen hohen Umgebungslicht-Anteil. Ein
Scheinwerfer im Freien dagegen hat einen sehr kleinen Anteil, weil erstens Grolteile des Lichts
gerichtet sind und zum Zweiten erreicht, auf Grund des offenen Gelandes, nur wenig Streulicht das
Auge des Betrachters.

Diffuses Licht

Diffuses Licht ist die Lichtkomponente, die aus der Position der Lichtquelle strahlt. Die Helligkeit
einer Oberflache ist abhangig vom Einfallswinkel des Lichts.

Steht die Lichtquelle genau senkrecht Uber einer Flache, so ist diese maximal beleuchtet.

Glanzlicht (Reflexionen)

Glanzlicht ist neben dem Umgebungslicht und dem diffusen Licht die dritte Komponente des
Beleuchtungsmodells. Dieses Licht kommt aus Richtung der Lichtquelle und wird von Oberflachen
nur in eine vordefinierte Richtung reflektiert.

Blankes Metall und Plastik haben einen hohen Wert fiir den Glanzanteil, stumpfe oder matte
Materialien wie Holz dagegen haben einen niedrigen Wert. Glanzlicht lasst den Betrachter auf dem
Gegenstand ein helles Glanzlicht (Highlight) sehen, weil das Licht der Lichtquelle in Richtung des
Betrachters reflektiert wird.
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Farbmodell

RGE {rot, grin, blau): HSL {Farbton, Sattigung, Hellighkeit): o
Fr  —

-

Meue Farbe:

= #| FFFFFF

R 255 E:]G: 255 E:}B: 255 E:} H:

RGB - Rot/Griin/Blau ist ein additives Farbmodell (Lichtmischung).

Eine Farbe wird durch drei Werte beschrieben: den Rot-, den Griin- und den Blauanteil.

Der Wertebereich jeder einzelnen Farbe reicht von 0 bis 255, wobei 0 flr die

geringste und 255 flr die héchste Intensitat steht. Folglich kdnnen fiir jeden

Wert(Farbkanal) 256 Abstufungen angegeben werden.

Es koénnen also 256 . 256 . 256 = 16.777.216 unterschiedliche Farben dargestellt werden. Diese
Darstellung wird auch als True Color bezeichnet. 0/0/0 ergibt Schwarz. 255/255/255 ergibt weil}

HLS-Farbmodell
Die Farbe wird durch Hue (Farbton), Luminance (Helligkeit) und Saturation (Sattigung) beschrieben.
Farbton ,Sattigung und Helligkeit wahlen Sie aus einem Wertebereich von 0 — 255.

Transparenz
Mit einem Wertebereich von 0 bis 100% kann die Transparenz der Farbe variiert werden. Dadurch
kann eine Kontur oder Fillung durchscheinend dargestellt werden.

Einstellungen Sonne/Tagsicht

Spezielle Beleuchtungseigenschaften verwendan

Heligheit : | L0O (&) g

w
Diffuse Lichtfarbe :
Farbe Fiir Glanzlichter : @
Farbe fiir Urngebungslicht :

Richtung, aus der das Licht scheint ;

wertikal ;| 53,301 E;% -
horizontal : | -116,565 E:% e ——

[ Gegensonne verwenden
[CJLicht beim Auge verwenden

’ Erweitert, .. ] [ Auf Skandar dwerte setzen! ]
Sonne laden
Laden... [
Schatten laden

[ Schatten neu berechnen! ]

[ (]9 ] [Abbrechen] [ Hilfe ]

"Spezielle Beleuchtungseigenschaften verwenden" sollte immer aktiv sein, sonst werden alle
Lichtanteile auf weiss gesetzt.
Den Faktor fir die Helligkeit immer bei 1 belassen!
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Richtung, aus der die Sonne scheint
Die Lage der Sonne wird Uber zwei Winkel bestimmt.

Vertikal: 0 — Die Sonne liegt am Horizont

90 — Die Sonne scheint senkrecht von oben
Horizontal: 0 — Die Sonne scheint aus Ost

90 — Die Sonne scheint aus Nord

180 — Die Sonne scheint aus West

270 — Die Sonne scheint aus Sud (oder — 90)

Licht- und Schatteneinstellungen Laden und Speichern
Mit diesen Funktionen kénnen alle Einstellungen der Sonne(Tagsicht) sowie die Schattenparameter
gespeichert und geladen werden.

Weitere Lichtquellen

Setzen Sie weitere Lichtquellen im 3D-Modus Uber Einrichtung/Lichtquelle. Das Handling ist
vergleichbar mit dem von 3D-Objekten.

Stellen Sie die Lichtparameter ein. Die ambienten Lichtanteile werden aufsummiert, daher nur bei
einer Lichtquelle einen ambienten Anteil definieren.

Materialien

Materialien werden in CasCADos als eine Kombination aus Texturen und Farben definiert. Texturen
werden verwendet als Texturmap, als Bumpmap sowie als Reflexionsmap.

Homogene Farben werden ohne Texturen direkt Uber die Farbwerte in RGB oder HLS eingegeben.
Bei Materialien werden die Werte flr die Lichtanteile eingestellt, um die Reaktion des Materials auf
dieses Licht zu definieren.

Allgemein gilt:

Leuchtdichte = ambienter Lichtanteil

+ diffuser Lichtanteil

+ spiegelnd-reflektierender Lichtanteil

Die Gesamthelligkeit der Oberflache ist also die Summe der drei Lichtanteile.
Far Materialien mit Textur ist der diffuse Anteil ohne Bedeutung.

Schattenparameter

Zwei Arten von Schatten:
Der Schlagschatten: Wird durch den diffusen Anteil der Lichtquelle auf den Flachen erzeugt und ist
abhangig von der Richtung (Position) der Lichtquelle.

Der ambiente Schatten: Ist unabhangig von der Lage der Lichtquelle. Der ambiente Schatten wird
lediglich durch die Gebaudegeometrie selbst beeinflusst. Bei der Berechnung wird vom Programm
automatisch ein kugelférmiges Lichtquellenfeld (mit 256 Lichquellen) erzeugt, alle Lichtquellen
leuchten zum Zentrum der Planung. Die Intensitat ist bestimmt durch das Umgebungslicht der
Lichtquellen in der Planung.

Durch diese ,ambiente” Beleuchtung wird der Effekt einer natirlichen, diffusen Beschattung
ermdglicht. Vor allem in Ecken wird das Bild abgedunkelt. Die Berechnung des ambienten
Schattens erhéht die Berechnungszeit fir die Schattendarstellung erheblich. Es wird daher

© FirstInVision Software GesmbH



3D 57

empfohlen die ambienten Schatten erst nach Festlegung und Uberpriifung aller anderen
Einstellungen zu aktivieren.

alith,

Menii Optionen/Schatten
Wird in CasCADos der Echtzeit-Schatten dargestellt, kann in diesem Dialog ausgewahlt werden, auf
welchen Flachen Schatten dargestelit wird.

Auflosung der Schatten

Fir jede Flache, auf der Schatten dargestellt wird, werden sogenannte Lightmaps berechnet, die
dann als zweite zusatzliche Textur auf die Flache aufgetragen werden. Die Giite der Schatten hangt
letztlich von der Auflésung dieser Lightmaps ab.

Wahlen Sie in diesem Dialog, wie hoch also die Auflésung (und daraus folgend der
Speicherverbrauch) fur die Schattenberechnung sein soll.

Schattenintensitat
Mit dem %-Wert oder dem Schieberegler legen Sie fest, wie kraftig der Schatten dargestellt wird.
Bei 0% ist kein Schatten sichtbar.

Betrachterstandpunkt beriicksichtigen

Ist nur ein Geschoss der Szene sichtbar, werden die automatischen Geschossdecken
ausgeblendet, um von oben in die Rdume zu sehen.

Das Licht von aulRerhalb beleuchtet die Rdume, die dann ermittelten Schatten wiirden bei sichtbarer
Geschossdecke sicher anders aussehen.

Wird unter diesen Rahmenbedingungen eine Innenperspektive erzeugt, soll die Beleuchtung und der
Schattenwurf fir eine sichtbare Geschossdecke ermittelt werden.

Dafir aktivieren Sie die Option Betrachterstandpunktberiicksichtigen.

Ambienter Schatten

Aktivieren Sie mit dieser Funktion die Berechnung des ambienten Schattens. Die Wirkung dieser
Berechnung wird einige Absatze vorher erlautert. Die Intensitat regelt, wie stark der ambiente
Schatten dargestellt wird. Der diffuse Anteil Gbernimmt zusatzlich noch von den tatsachlich im
Projekt vorhandenen Lichtquellen den diffusen Anteil fir die ambiente Berechnung. Der
Schlagschatten wird dadurch jedoch schwéacher.

Gelande doppelseitig

Material kann in CasCADos die Eigenschaft doppelseitig erhalten. Mit der Option Geldnde
doppelseitig wird diese Eigenschaft unabhangig von den Matierialeigenschaften fir alle Gelande bei
der Schattenberechnung gesetzt.

Dies hat auf die ambiente Schattenberechung Einfluss, da fur die Schattenberechnung nur aus der
Richtung der Lichtquelle sichtbare Flachen herangezogen werden. Das Gelande ist normalerweise
jedoch von unten betrachtet

nicht sichtbar, daher hatte es auch keinen Einfluss. Mit dieser Option nun aber schon.

Nur unmittelbare Umgebung

Ist diese Option aktiviert, kann der Einflussbereich fir die amb. Schattenberechnung eingestellt
werden. Es werden nur Elemente in diesem Bereich in die Schattenberechnung mit einbezogen.
Dadurch werden etwa bei einer Wand die Kanten dunkler, die Wandflache selbst jedoch nicht
abgedunkelt dargestellt.
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Menii Optionen/Schatten erweitert

In diesem Menu wird die Schattenberechnung flr alle weiteren Bauteile eingestellt. Sie kdnnen
separat fur Fenster und Turen, Holzkonstruktion, Balken usw. festlegen, wie die Beschattung
erfolgen soll. Verwenden Sie diese Funktion immer mit Bedacht, die Berechnungszeit kann sich
dadurch sehrverlangern.

Tipp: Je kleiner Bauteile sind, umso kleiner kann natlrlich auch die Auflésung der Schattenmaps
sein, ohne das Ergebnis zu verschlechtern. Wahlen Sie daher fur Fenster und Tiren auch eine
geringere Auflésung.

Tipps zur Geschwindigkeitssteigerung
3D-Darstellung
Viel Rechenzeit brauchen:
e Der Echtzeitschatten
e Die Darstellungsqualitédten verdeckte Kanten und Schattierung mit verdeckten Kanten
Verwenden Sie diese Einstellungen nicht zum Bearbeiten sondern nur fur die Ausgabe.

Bei alteren Grafikkarten kann auch die Darstellungsqualitadt mit Bump- und Reflexionsmaps zu
Performanceproblemen flihren. Verwenden Sie zum Arbeiten stattdessen die Qualitat einfach
texturiert.

Schattenberechnung

e Schalten Sie bei den ersten Probe-Berechnungen nicht die erweiterten Schattenparameter
ein. Die Berechnung dauert vor allem fir alle Elemente mit vielen Flachen sehr lange
(Holzkonstruktion)

¢ Die wichtigsten Elemente um die Lichteinstellungen zu priifen sind Wande, Dacher, Gelande.
Schalten Sie die anderen Layer aus.
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4 Gelande

4.1 Hohenpunkte sind nicht richtig verbunden

Wenn die Héhenpunkte wie Spitzen aus dem Gelande ragen ist die falsche Gelande-Interpolation
eingestellt.:

Unter Projekt --> Gelande kann die Interpolation auf die Triangulation umgestellt werden:
! Projekt | Auswertungen Layer Ges

Projekteigenschaften... GEIa”dEi &_._u

Raurninfo...

Aktuelles Gelande :

Basisniveau ohne

Hintergrund...

Mebel... Gelandeformen : aen
Schatten... Qualitit des erzeugten Rasters :

- Rasterweite des angezeigten
Spiegelungen...
Mordrichtung... Interpolation : Jleichmaliges Gi

5 i Extrapolation : - -
Hiohenlinien... i " gleichmaliges Gitter
Geografische Lage... Sehr steile Flachen gesondert texturieren
Helligkeit r Grenzwinkel : 70,0
Tageslicht... [ Massives Geldnde
Darstellung... Dicke : s

Landschaft erzeugen iMugebader:

r Dicke : 100,0

Gelinde...

Décher verschneiden

Drucken...
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Sie erhalten folgendes Ergebnis:

Darstellungsmdglichkeiten:

Fir die Bearbeitung kénnen Sie im 3D-Modus die Gelandeformen sichtbar schalten, somit sind
diese auch im 3D-Modus zu modifizieren - per Drag&Drop oder numerisch.
Zur besseren Anschauung kann das Gelande alternativ als Gitter dargestellt werden:

[Ansfcht Projekt Auswertungen Layer Geschoss

<,

in 2D Sicht verwandeln...

Blattformat...

MaBstab/Einheit...

Zeit
MNebel
Schatten

Schatten neu berechnen!

o
‘\

OnlinemalBe
MNaordrichtung
Kameras
Lichtquellen
Geldndeformen
Geldndegitter
Ausblenden
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5 2D Sichten

Einstellungen beim Schnitt eingeben/andern

Wenn ein Schnitt erzeugt ist, kdnnen noch diverse Einstellungen vorgenommen werden, welche die
Schnittdarstellung beeinflussen. Haufige Fragen sind, wie man die Schraffuren beeinflussen kann,
oder die Holzkonstruktion sichtbar schaltet.
Die Schraffuren werden automatisch erzeugt und beziehen sich auf die 3D-Elemente des Models
oder auf die vorgewahlten Einstellungen in der 2D-Sicht.

Die Einstellungen kénnen folgendermalfien geandert werden:

Anzeigen Fenste

20 Sichten | Optionen
Alctive 2D Sicht bearbeiten...k

IS

Eigenschaften 2D Sicht

Sichibare Layer |

Sichtbare Geschosze

Anzichizlinien |

Bezeichnung |

Schnitt | Schnittlinien
Maliztab | Darstellung*

Bezeichnung : A—A

\

Eigenschaften 2D Sicht

=)

Bezeichnung I Malztab | Darstellung

Sichitbare Layer Sichitbare Geschosse

Ansichtslinien | Schnitt |  Schnittlinien
Standard : E
Decken ; ['H'ﬂmT‘ﬂ:l v] [ ]
Geschossdecken : ['u'om Typ v] [ ]
Fubbodenaufbau : ['u'ﬂm Typ v] D
Wande : ['u'om Element v] [ ]
Wandschichten : ['u'om Element v] [ ]
Holzkonstruktion : ['u'om Element v] [ ]
Dacher : ['u'om Element v] [ ]
Schornsteine : ['u'om Element v] [ ]
Stiitzen : ['u'om Element v] [ ]
Urgeldnde ; ['u'om Typ v] [ ]
‘ Projekt. Gelande : ['u'om Typ v] [ ]

| ok | | Abbrechen | | Hife |

Hier sind alle Einstellungsméglichkeiten vorzunehmen, die die 3D-Bauteile betreffen. Es gibt drei
Einstellungsmoglichkeiten:

Vorn Element - ['u'om Typ v] [Sia'ldard benutze - ]
Vom Element Yom Element

Vam Typ Vom Ty ‘ Vom Typ

Standard benutzen ‘ |Standard benutzen Smndard benutzen
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vom Element:alle Einstellungen werden von dem 3D-Bauteil Gbernommen (wie Ansicht im
Konstruktionsmodus)
vom Typ: die Einstellungen kénnen direkt bei den Eigenschaften der 2D-Sicht festgelegt werden,
dazu mit der linken Maustaste bei dem jeweiligen Element auf die [_:= | klicken und die

Einstellungen vornehmen
Standard benutzen: es werden die Einstellungen vom Standard ibernommen

Standard : E

Sichtbarkeit der Holzkonstruktion: das entsprechende Hakchen muss gesetzt sein - s.u.

-

Eigenschaften 2D Sicht

ol

Sichitbare Layer | Sichitbare Geschosse

Ansichtslinien | Schnitt | Schnittlinien

Bezeichnung | MaBstab | Darstellung

Darstellung : ['u'erdeckte Kanten (analytisch) v]

Transparengz ignorieren
Offnungsart darstellen

Qualitat : [Nurmal = ]
Aktualisieren : [immer v]
1 Mordrichtung Kameras
|| Hahenlinien [ Lichtquellen
| Holzkonstruktion ‘—_

exklusiv

Dachinnenverkleidung von aufien
Schnittlinien Urgeldnde

Dachinnenverkleidung van innen
[7] schnittinien projektiertes Geldnde

F_ulgende Bauteiltypen ausblenden :
|| Décher [ Konstruktionsebenen
| Gelande

| ok | | Abbrechen | | Hife

Weiterhin ist beim Schnitt wichtig, dass nur die Layer fir die Schnittberechnung ausgewahlt werden,
die wirklich notwendig sind, bitte 3D-Objekte wie Baume u.a. unbedingt ausblenden!

Sollte im Schnitt eine Bearbeitung von nachtraglich gesetzten 2D-Elementen nicht mdglich sein,
dann priifen Sie bitte, ob die Schnittlayer geschiitzt sind. Geschiitzte Layer kdnnen nicht bearbeitet
werden. Heben Sie den Layerschutz ggf. auf.

|| Layer |I]her3ich‘l aktueller Layerl

A =
g_ Bemalung

Ell Hilfselemente

g? Konturen ~
N Schnittfichen

ElN Schnittkanten

: & <alle Layer =

Sichthare Geschitzte -
Layer : Layer : Alle auBer Aktiver =
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6 Plane

6.1 AuBBenmafle im Plan nicht sichtbar

Die automatische Aufienvermafiung ist im Planmodus pro platziertem Planteil separat ein- und
ausschaltbar. Wenn ein neuer Planteil platziert wird, ist die automatische Aufienvermalfiung
zunachst nicht sichtbar, Sie aktivieren diese folgendermallen: Planteil mit Linksklick selektieren,
den Eigenschaftsdialog '2D Sicht' wahlen und dort die Darstellung der Auflenvermalfiung aktivieren:

[[zD sicht, | Sichtbare Layer  |[Sichtbare Geschosse

Malistab : [wie Prajekt "]
Mordrichtung Mebel
Kameras Schatten
[ Hahenlinien Gelandeformen
AuBenvermaliung [ Lichtquellen
Holzkonstrukton Transparente Aufien-
exklusiv wande und Dacher

hinterlegte 2D Ansicht | Tagsicht

Texturiert mit Effekten

Dachinnenverkleiduna won innen
Dachinnenverkleidung von aufen

Folgende Bauteiltypen ausblenden :

[ pacher [] Konstruktionsebenen
[ Gelande

[ Bilder [ Bemafiung

["] Beschriftung [ Hilfselemente

Narsteliinn als Skizze iihernehmen  w

6.2 Holzkonstruktion im Planteil nicht sichtbar

Die Holzkonstruktion ist im Planmodus pro Planteil separat ein- und ausschaltbar. Wenn ein neuer
Planteil platziert wird, ist die automatische Holzkonstruktion zunachst nicht sichtbar, Sie aktivieren
diese folgendermafen: Planteil mit Linksklick selektieren, den Eigenschaftsdialog '2D Sicht' wahlen
und dort die Darstellung der Holzkonstruktion aktivieren:

||2III Sich || Sichtbare Layer || Sichtbare Geschosse

/' @
Malistab : [wie Projekt ']
MNordrichtung Mebel
Kameras schatten
[ Hahenlinien Geldndeformen
[] auBervermaiung [ Lichtquellen

Holzkonstruktion Transparente Aufen-

| | exklusiv wande und Dacher

hinterlegte 2D Ansicht | tagsicht
Texturiert mit Effekten

Dachinnenverkleidung von innen
Dachinnenverkleidung van aulien

Folgende Bauteiltypen ausblenden :

[ D&cher [ Konstruktionsebenen
[ zelande

[ ilder [] Bemaliung

[ Beschriftung [ Hilfeelemente

Narsteliinn als Skivze : ithernehmen  +
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6.3

Einstellungen fliir den Planteil auf dem Plan

Wird ein Plan erstellt, kdnnen auf diesem ein oder mehrere Planteile platziert werden.

Die Einstellungen flr jeden Planteil kbnnen von den Einstellungen im Konstruktionsmodus/3D-Modell
abweichen.

Somit kénnen in den einzelnen Planen verschiedene Darstellungen z.B. des Erdgeschosses gezeigt
werden.

Dazu passen Sie die Einstellungen fir jeden Planteil an. Der jeweilige Planteil wird Linksklick

aktiviert und es erscheinen die Eigenschaftsdialoge:
[Projekt |20 Sicht  |[Sichtbare Layer  |[Sichtbare Geschosse  |[Kontur [Fanung — |[schraffur  |[Layer [crarerasition ||

Wahlen Sie hier die sichtbaren Geschosse und Layer. Im Eigenschaftsdialog "2D Sicht" wird der
MaRstab gewahlt und verschiedene Sichtbarkeiten aktiviert:

@
Mallistab : [wie Frojekt v]
(V] Nordrichtung Mebel
[¥] kameras Schatten
[ Haherlinien Geldndeformen
[ auBenvermafiung [ Lichtquellen
[ | Holzkonstruktion Transparente Auben-
exklusiv wande und Dacher
["] hinterlegte 2D Ansicht | Tagsicht
Texturiert mit Effekten
Dachinnenverkleidung wvon innen
Dachinnenverkleidung von aufien
Folgende Bauteiltypen aushlenden :
[] D&cher [] Konstruktionsebenen
[ Gelande
[ Bilder [] Bemafiung
["| Beschriftung [ Hilfeelemente
Darstellung als Skizze :

Im Pulldownmeni unter 'Ansicht' sind weitere Sichtbarkeiten fiir den gesamten Plan einzuschalten
oder auszublenden.

Ist der Inhalt des Planteiles nicht optimal positioniert, wird durch Doppelklick auf den Planteil die
Verschiebefunktion aktiviert. Mit den anschlieRend erscheinenden Schiebereglern oder mit
gedrucktem Mausrad kann der Inhalt ausgerichtet werden.
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7 Mengenermittiung

7.1 Mengenermittlung einzelner Wandschichten

Fir eine Mengenermittlung einzelner Wandschichten (in diesem Beispiel 17,5cm Mauerwerk mit
16cm Vollwarmeschutz) kdnnen aufgrund der Massenansatze in CasCADos die Flachen des
Mauerwerks und der Dammschicht exakt ermittelt werden.

Daflir kbnnen Sie zusatzlich zu den bereits vordefinierten Mengenansatzen weitere Mengenansatze
definieren, auch unter Einsatz von Formeln. Die Berechnung der Wandflache auf der Wandachse
abziiglich enthaltener Offnungen ist schon in CasCADos vordefiniert. Als zusatzliche
Mengenansatze kdnnen nun zunachst die innere und die auRere Wandflache (brutto, also ohne
Abzug der Offnungen) angelegt werden, diese stehen jeweils als interne Werte in CasCADos zur
Verfligung, s.u.

Selektieren Sie eine beliebige Wand und 6ffnen Sie den Eigenschaftsdialog Massen. Betatigen Sie
hier die Schaltflaiche Ansatze.

-

-Wand

Beschreibung Einheit

Lénge (Achse) % m

Volumen {Achse RDOK-RDUK) : m3
Anzahl | Stk
Flache {Achse RDOK-RDUEK) ¥ m2
Aubenflache (RDOK-RDOK) 4 m2
Wandstarke : m

InnereWWandfiBrutto ] m2
Flache (Achse RDOK-RDUK) abzgl, Of... 21, m2
Abzug Offnungen nach m3 i m3
Abzug Offnung nach m2 ; m2
Volumen {Achse RDOK-RDUK) abzal. ... 7, m3
InnereWandflabzglQeffn A m2

Anschllefsend wahlen Sie in der sich 6ffnenden Dialogbox die Schaltflache Neuer Massenansatz

Bauteiltyp: Wand [ 0K i
Beschreibung Wert Einheit  Eigenschaft
Lange (Achse) 8,00 m Laenge -

Volumen (Achse RDOK-RDIUK) 7,21 m3 Volumen Hilfe
Anzahl 1,00 Stk Anzahl M
Fléche {Achse RDOK-RDUK) 21,52 m2 Flaeche Massenansatz...
Aufienfidche (RDOK-RDOK) 24,71 m2 aeussere_Flasch ;
Wandstérke 0,33 m Wandstaerke Loschen...
InnereWandfiBrutto 22,80 m2 InnereF [ Bearbeiten...
Flache {Achse RDOK-RDUK) abzg... 21,52 m2 FlaecheMetto B
Abzug Offnungen nach m3 0,00 m3 Abzug_Ceffnung

Abzug Gffnung nach m2 0,00 m2 Abzug_Oeffnung

Volumen (Achse RDOK-RDUK) ab... 7,21 m3 VolumenMetto
InnereWandfAbzglOeffn 22,80 m2 IFabzglFe

‘ 1 P
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Massenansatz-  [nnerer

name :
(Keine Leer- oder Sonderzeichen!)

:E?ﬁé?ﬁfﬁ;: Innere\andfiBrutto|

Einheit : ma

Interner Wert : [imere Flache -

Farmel . i

Hirweis: Sie kinnen sich mit Hilfe von <Strg>-P eine Liste maglicher Parameter
anzeigen lassen. <5trg>-D definiert einen neuen Parameter und
<Strg=-Leerzeichen vervollstandigt den Symbolnamen beim Cursor,

| ok | [ Abbrechen | | Hife | | Formel-Assistent...

Die GroéRe der Offnungen nach m2 ist in CasCADos schon vordefiniert, s.0. deshalb kénnen Sie
anschlieBend, die innere (und duRere) Wandflache abziiglich der Offnungen jeweils als weiteren
Mengenansatz anlegen. Innerhalb eines Massenansatzes kdnnen nicht gleichzeitig interne Werte
und Formeln verwendet werden, deshalb sind hier jeweils 2 Schritte erforderlich.

Massenncat: ververe S e

Massenansatz-  IFabzglFe

name
(Keine Leer- oder Sonderzeichen!)
Mame in der
| Auswertung: InnereandflabzglOeffr|
Einheit : ma
Interner Wert: |_ -
Formel : Innerefl - Abzug_Oeffnungen_m2

Hirweis: Sie kénnen sich mit Hilfe von <Strg>-P eine Liste maglicher Parameter
anzeigen lassen. <5Strg=-D definiert einen neuen Parameter und
<Strg=-Leerzeichen vervollsténdigt den Symbolnamen beim Cursor.

| ok | | abbrechen | | Hife | | Formel-Assistent.. |
Massenansatz-
name :
(Keine Leer- oder Sonderzeichen!)
Mame in der
B AuessereWandfiBrutto
Einheit : m2
Interner Wert: | 3ufere Flache -
Farmel : . i

Hirweis: Sie kénnen sich mit Hilfe von <Strg>-P eine Liste maglicher Parameter
anzeigen lassen. <5Strg=-D definiert einen neuen Parameter und
<Strg=-Leerzeichen vervollstindigt den Symbaolnamen beim Cursor.

| ok | [ abbrechen | | Hife || Formel-Assistent...
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Definieren Sie fur die innere und duRere Wandflache jeweils einen neuen Massenansatz und
benutzen daflr die Formel: Bezeichnung lhrer inneren bzw. duBeren Wandflache“ -

Abzug_Oeffnungen_m2

e = == 0O

Symbol Beschreibung

Abzugm?2 Grenzwert fiir Abzug Gffnungen nach m2
Abzugm3 Grenzwert fiir Abzug Offnungen nach m3
IJeberlagerzuschlag Uberlagerzuschlag

oK ] [Abbredﬂen] [

Hilfe

Falls es erforderlich ist die AbzugsgroRe fiir die Offnungen zu dndern, so kénnen Sie das im
Pulldownmeniiunter Optionen/Massenanséatze einstellen.

Die neuen Mengenansétze innere/auere Wandfléache abzgl. Offnungen werden nun fiir sémtliche
Wande in der Auswertung (nach Massenansatzen) angezeigt, bzw. kann nun auch bei der
Zuweisung der Eigenschaften auf die neu definierten Ansatze zugegriffen werden. Unter Wand/
Material nach m2 (bzw. bei Bedarf unter Wandsegmente) konnen Sie bspw. das gewiinschte

Mauerwerk bzw. den Vollwarmeschutz etc. hinzufugen.

lande 2D Sichten Plane

Bezeichnung : - m2] Kiirzel : MAm2
Info :

[T Fiir alle Bauteiltypen verwenden spezielle Bautgitypen

¢ Vorschlagswel;te hinzufigen l

[ private Eigenschaft
[ Liefert internen Massenansatz Einheit: | )
Massenansatz fiir [Wand '”I.rmereWandﬂAbzglOeFFn ']
Werttyp | Zeichenfolge =
Vorschlagswerte : | Vorschlagswert Kiirzel Farbe =
Betonblockmauerwerk BB BB |E|
Gipskartonsténderwand GK GK |
Holzriegelwand HRW HRW |y
[N 1. RALAILS RALAILS = |
Beschrankungen : [unbesdﬂrénkt = B

Untere Grenze

[7] Obere Grenze
S_tandﬁrd— Im Report anzeigen
SRCknge: [ Hat einen Wert

[ ok | [ abbrechen | [ ik

¢|§|ﬂ§¢w

Eigenschaften | praj &
1y rEFEEE"
[=- Eigenschaften

-- <Alle Bauteiltypen =
(- Balken

[#- Dachfenster
Decke

-- Fenster

(- Gaube

Geldnde

(- Geléndebersich
(- Geldnder

-- Gruppe

-- Schornstein

[#)- Stiitze

--Treppe

- Tar

-- Unterzug

- Virtuelle Wand

B Wand

- Material nach m2
- Material nach m3
\Wandsegment

.. Weg

(- (3ffung
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7.2

Mengenermittlung von Symbolen/Gruppen

Mengenermittlung durch Eigenschaften:

Gruppen koénnen bspw. mittels Eigenschaften mengenmafig in den Auswertungen erfasst werden.
Die Vorgehensweise ist folgende:

Zunachst ein Symbol (Gruppe) aus dem Katalog in die Planung ziehen, bspw. die
Antennensteckdose, Gruppenbeschriftung ggf. unter Projekt/Beschriftung ausschalten)

Im Projektexplorer/Eigenschaften die Gruppen auswahlen , dort ,Elektroinstallation Teil 1 - unten bei
.Hat einen Wert“ den Haken setzen und bspw. ,Antenne® auswahlen:

=» CasCADos - [ [Selektion]]

=> Dotei Bearbeiten Einfugen Ansicht Projekt Auswertungen Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster 7

TEEES .~ QU A o] [ e ===

Eigenschatten | projektexpiorer |

(& 4 () ¥ ()]

=} Eigenschaften
<Alle Bauteitypen >
Baken

Bakon

Dach
Dachfenster
Decke

Fenster

Gaube

Gelinde
Gelndebereich

&7
Y

CoR2E P
Refh -

Gelander
= Gruppe
D
°x Eekronstalationen Tell
) san
Platte Bewegungsmelder —

Raum Datendose 2fach
7> Antennensteckdose o e
®@T SHIZE by ctanschiuss 230V
. Treppe pirektanschiuss 400V
Tur Erdung
Unterz Jelousieschalter
Virtuel ﬁfgfma‘ﬁ’

Wand yotor

Weg  Schalter 1polig
o Schlter Zpolig =

»
=
7 Wiands Raumthermostat
2 4
£+
&

Schalter 3polig

s h It . | - Schalter mit Signallampe

£ Schalter Serie

&y Ausschalter, einpolig e
Schutzkontaktsteckdose 1fact
Schutzkontaktsteckdose 2fact
Schutzkontaktsteckdose fact
Schutzkontakisteckdose 4fac
Schutzkontaktsteckdose 400V

ster
Taster mit Signallampe
Telefon

Elektroinstalat Torsprechstelle L3

Antennendose
9]t Report T sner G

Hat einen .,
Wert : &

i [T |

Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalten. Eigenschaften zuweisen Idsel X ¥: z 1100 Zentimeter
_— N - -

Dann per Klick diese Eigenschaft der in der Planung platzierten Gruppe zuweisen, die anschlieend
entsprechend der zugewiesenen Eigenschaften beschriftet wird:

P

d
E-[S1p

E-| Ant

Die Gruppe selektieren und den Eigenschaftsdialog ,Gruppe® 6ffnen, dort den Haken bei ,pauschal
kalkulieren ...“ setzen:

-

Gruppe () (% |

Bezeichnung :  Antennensteckdose

=8 Fauschal kalkulieren und Bauteile ignarieren
bei Gréfen&nderung nicht mehr pauschal

o .‘\
[ '/p Beschreibung :

21
R
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Mengenermittlung 69

Fir diese veranderten Symbole legen Sie am Besten ein neues Verzeichnis im Symbolordner an
und ziehen die Symbole aus der Planung neu in diesen Ordner. Diese Symbole werden dann bei der
Mengenermittiung / Eigenschaften aufgefuhrt, s.u.:
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